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Mi a szoftver
architektura?

® A rendszert felépito alrendszerek
(szoftver komponensek) kerete

® alrendszerek meghatarozasa
® alrendszerek tulajdonsagai

® vezérlési, valamint
kommunikacios kapcsolataik

Mi még a szoftver
architektura?

® Magasszintu terv
® A rendszer atfogo strukturaja
® tObb nézet -> tobb struktura

e Komponensek és 6sszekotok
0sszesége



= A szoftver

e Az érdekelt szereplok
kommunikaciojanak lehetoveé tétele

e A korai fejlesztasi fazisok
dontéseinek tamogatasa a
kovetelmények tukrében

e Nagyléeptekl ujrafelhasznalhatosag
elOsegitése

i A szoftver

N

" architekturak forrasa

e Uzleti és technoldgiai dontések
eredménye

® Meghatarozd a kdrnyezet szerepe

o A fejlesztok céljai és stratégiaja altal
befolyasolt kovetelmények vezetnek
kilonfele szoftver architektiurakhoz



- Az architektura
o kialakitasa

Mindséqi
elvarasok

Funkcionalitas —>{ Rendsz,er j
tervezes

Architektura

Alkalmazas

Az architektura
ciklus

® Az architektura meghatarozo a
fejlesztd szervezet szerkezetére

e Az architektura befolyasolja a
fejlesztd szervezet céljait

® Az architektura hatassal van a
kovetelményekre

o A fejlesztés soran a fejlesztok
tapasztalatokat szereznek
architekturarél

® Bizonyos rendszerek hatassal
vannak a fejlesztési kulturara



- Az architektura
ciklus (folyt.)

Fejleszt6 szervezet

—» Kovetelmények ——

Szerepl6k .
Architektlra

y

Technologiai koryezet —— !

Tervezo Rendszer

A tervezd tapasztalata ——

5 Mitol jOo egy
architektura?

e Kis szamu vezeto tervezo

e Jol definialt funkcionalis kovetelmények és
mindségi jellemzok

Jol dokumentalt az architektura

Az architektura értékelésében az 6sszes
érintett szereplo részt vesz

Kvantitativ minoségi mértékek
Inkrementalis architektura implementacio

Keveés eroforras versenyhelyzet a fejlesztés
soran
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e Strukturalis
okolszabalyok

e |Ol definidlt modulok
¢ informacio elrejtés, szeparacio
e |Ol definidlt interfészek

o Kereskedelmi termékektdl fliggetlen
architektura

® |6l ismert architekturalis taktikak
alkalmazasa

® Egyszeru interakcios mintak



... Architektura elemek

e Architekturalis minta
® tipus elemek és kapcsolatok, kényszerek
® pl. kliens-szerver minta
e Referencia modell
e standard funkcionalis felosztas és
adatfolyam megoldasok
e pl. adatbazis kezel6 rendszer
e Referencia architektura
e referencia modell leképezése szoftver
elemekre
e pl. ISO OSI architektura

- Architektiara elemek
=N (folyt.)

Refrencia
modell

[ Architektaralis

Referencia Szoftver
architektura architektura

minta




- Architekturalis
™ szerkezetek / nézetek

e Modul szerkezetek
e funkcionalis felbontas

e Komponens-és-0sszekoto
szerkezetek

e futasi ideju komponensek és
csatlakoztatasok

e Allokdacios szerkezetek

e szoftver és kilso elemek
Osszerendelése

i Architekturalis
-~ Szerkezetek / nezetek
(folyt.)

¢ Hogyan bonthaté a rendszer
kodegységekre, modulokra?

® Hogyan strukturalhaté a mikodo rendszer
futasi idoben komponensekre, és lépnek
egymassal interakcioba ezek a
komponensek?

® Milyen kapcsolatban van a rendszer a
kornyezet nem szoftver elemeivel (pl.
processzorok, fajlrendszerek, fejleszto
teamek)?
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Szoftver strukturak

Modul szerkezetek

e Dekompozicio

e Hasznalat

® Réteg szerkezet

e Osztalyok, generalizalas
Komponens és 6sszekotd szerkezetek
e Kliens-szerver

e Folyamat

e Konkurrencia

e (Osztott adatok

e Allokacios szerkezetek

.

Szoftver-technolégia |.

e Telepitési szerkezet
e Munkakiosztas (fejlesztési)
® Implementacids szerkezet (konfiguracié mgt.)

Architekturalis
tervezes

A rendszer-tervezeés korai fazisa
Specifikacios és tervezeési fazis
0sszekotése

Specifikalassal parhuzamosithato

FO rendszer-komponensek
meghatarozasa



Architektura és a

7/ m

el :
rendszer jellemzoi
® A rendszer architekturaja hatassal
van a rendszer mindségi jellemzagire

e Nem funkcionalis kovetelmények
szerepe

® Teljesitmény

® Biztonsag

® Megbizhatdsag

e Rendelkezésreallas
e Karbantarthatosag
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5 Architektura,
koltségek, ertéek
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Teljesitmény
Modosithatoség
Rendelkezésr

20



- Minéségi jellemzék

MY NEW DESIGN WILL THAT'S NO GOOD:;
MEET ALL OF OUR THEY'LL NEVER
CUSTOMERS CURRENT NEED TO UPGRADE.
AND FUTURE NEEDS.

PLEASE DON'T ASK
ME TO PUT FLAWS
IN MY DESIGN.
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MULLET ===
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. Minoseégi jellemzok

® MindOségi jellemzok meghatarozasa
e Stimulus forras
e Stimulus Q
e Kornyezet Stimuls *‘@T’@
° Térgy Stzu\us Kornyezet Mertek
e Valasz
e Metrika

forras

22
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Stratégiak
és taktikak

Taktikak a minoségi celok elérésére
A taktikak 0sszessége a stratégia

A taktikdk mint tervezési
lehetoségek

A tervezési mintak tartalmaznak
taktikakat

Taktikak (pl.)

Magas rendelkezésreallasi taktikak
e Hibadetektalas

® Ping/echo

® Heartbeat

o Kivételkezelés
® Javitas

e Szavazas

e Aktiv redundancia

® Passziv redundancia
e Visszaallitas

e Arnyék mikodés

e Allapot tjraszinkronizalas
e Megel6zés

e Kikapcsolas, ujrainditas

® Tranzakci6 kezelés

23
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Architekturalis
konfliktusok

Nagymeéretli komponensek jo
teljesitményuek, de nehezen
karbantarthatok

A redundancia fokozza
rendelkezésreadllast, de
adatbiztonsagi problemakat okoz

A biztonsagi megoldasok altalaban
megnovelt adatmozgatassal jarnak

Architekturalis
tervezesi kerdések

Vannak-e generikus alkalmazas
architekturak?

Hogyan kell a rendszert elosztani?
Hogyan kell a rendszert modulokra
bontani?

Milyen legyen az alkalmazas
vezerlési szerkezete?

Hogyan lehet az architekturakat
értékelni, 6sszehasonlitani?
Hogyan kell dokumentalni egy
architektuarat?
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" architektaralis modell

Néhany elterjedt

e Osztott adatokra épitett
architektura
® pl. CASE eszk6z6k
e Kliens-szerver architektura
e pl. hal6zati, kommunikacios
szoftverek
® Réteg szerkezet architektura
e pl. hal6zati referencia modellek
® Funkcionalis csorendszerek
® Eseményvezérelt rendszerek

Osztott adatok

e Az alrendszerek adatokat cserélnek
e kozponti adatbazis

® sajat adatbazisok, explicit
adatcsere

o KoOzOs adatigényu alkalmazasok

27
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Osztott adatok
(folyt.)
e Elonyok

® nagy mennyiségu adat hatékony
megosztasa

e kozponti adat kezelés lehetosége
e Hatranyok

® minden részrendszerben azonos
adatszervezés

® elosztottsag nehézkes
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~.. Osztott adatok (pl.)

¢ |ntegralt CASE eszkoz

Ter\_/ezo Kodeditor Jelen’tes
editor generator

A4

Projekt adattar

VRN

Kodgenrator

RAD
generator

30
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Kliens-szerver
modell

Elosztott rendszerek

e adatok

e feldolgozas

Onnallé szolgaltatasokat nyujtod
szerverek

A szolgaltatasokat igénybevevo
tobb, kiilonbozo kliens
Kommunikaciés mechanizmus
e halézat

® (izenetkezel6

Kliens-szerver
modell (folyt.)

Elonyok
® Floszott rendszer
e Halozat kihasznalasa
® Olcsébb hardvermegoldasok
e pl. NC
e Skalazhatosag
Hatranyok
e Adat reprezentacios problémak
e Redundans management
e Szolgaltatasok leirasa, megtalalasa
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- Uzleti alkalmazasok
klien-szerver megoldasai

Szoftver-technolégia |.

. ” Alkalmazas Adat Tavoli
Megjelenités funkcio Management adatkezeles
. - Alkalmazas Alkalmazas Adat Elosztott
Megjelenites funkcio funkcio Management funkcionalitas
Megielenites Alkalmazas | | Adat Tavoli
9l funkcio Management megjelenités
Kliens Szerver
I Megjelenites | | Alkalmazas | | Adat Elosztott
Megjelenités vezérles funkcio Management megjelenités
Megjelenites — Megjelenites | | Alkalmazas | | Adat Terminél
vezeérlés funkcio Management Emulacio

33

- Reteg szerkezet
Szoftver-technolégia I. m o d e I I
e Specialis alrendszer elrendezés

e Rétegekbe szervezett modulok,
szolgaltatasok

e |6l definialt interfészek

® Inkrementalisan, egymastol
elkulonilten fejlesztheto rétegek

e Mesterségesen kialakitott réetegek
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fligg ezektdl

.. Réteg szerkezet

. /7

® Hierarchikus dekompozicio
® alrendszerek fliggoségei
e szemléltetés: Dependency Structure Matrix
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v Szoftver-technolégia |. Re t e g S Z e r e Z e t p ]
I:l
Application [l Application
Work-
station | | SETVr | | Security ‘ ‘ win32 | | PosIx || osn2
Seivice service

Integral subsystems Environment subsystems

e Windows NT

User mode

Executive Services

Security Virtual
VO ence ) PnP || Power
Manager Manager A ana Manager | | Manager

Object Manager

Executive

Kernel mode drivers Microkernel

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Kernel mode
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Funkcionalis
csorendszerek

e Adatfolyam orientalt megkozelités
e Cs0O, szuro modell
e Szekvencialis, kotegelt feldolgozas

e Nem interaktiv alkalmazasok

37

- Csorendszer modell

Szoftver-technolégia . /77 m

jellemzoi

® Transzformaciok ujrafelhasznalasa
® |ntuitiven kialakithato szerkezet

e Konnyen bovithetd uj
transzformaciokkal

e Konkurrens rendszerek is
kialakithatok

® szinkronizalo csérendszerek
e Kotott adatformatum a csovekben

38
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. Csorendszer (pl.)

Szoftver-technolégia |.

STDIN

STDIN cat
U

e UNIX ?ipe

STDouUT
STDOUT STOIN more
Pps —aux SIDERR
STOERR p S

STDOUT

sort
STDERR

STDIN

STDOUT

root:x:0:0:
daemon::

bin:x:2:2:

/etc/passwd

:root:/root:/bin/bash
:daemon:/usr/sbin:/bin/sh

:bin:/bin:/bin/sh

fil.txt

aagaarp:x:249:100:Preben Aagard (3ad):/iu/cube/u3/aagaarp:/bin/tsch
aagesee:x:2100:100:Erland Aagesen (Lba):/iu/cube/u2/aagesee:/bin/tcsh

Szoftver-technolégia |.

e | abview virtualis mulszerek

cat /etc/passwd|sort>fil.txt

ax voltage hamber {channel 1

in voltage

lisec/sample

more

39

Csorendszer (pl.)

aser Qutput Final

40



- Esemeényvezerelt
rendszerek

® A rendszer vezérlésén kivilrol
érkez6 események hatarozzak meg
a viselkedést

® Eseményvezeérelt modellek
® broadcast modell

® interrupt modell

.

_~.. Broadcast modell

e Elosztott alrendszerek integralasa

® Az alrendszerek “el6fizetnek” az 6ket érdeklo
eseményekre az eseménykezel6nél

® Eseménytovabbité mechanizmus
® eseménysor

e Az eseményekhez eseménykezelGket
definialnak

e Események idobeli bekovetkezte ismeretlen

<A\rendszer 1 > <A\rendszer 2 > <Alrendszer 3 >

‘ Esemény diszpécser ’

41
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. Interrupt modell

e Valosideju rendszerek

e Definialt interrupt tipusok és
tipusonkénti kezel6 eljarasok

® |nterrupt vektor
e Gyors ml'jkbdés nehéz tesztelés

Ke elé 1 Folyamat 1

\E
Kezel6 3 Folyamat 2
Interrupt vektor

Folyamat 3

Kezel6 4

~Architekturalis mintak

m /=

kombinacioja

® Réteg szerkezet + csOrendszer +
megosztott adatok

Alkalmazas réteg

Szoftver-technolégia |.

Ak 1| Alk. 2 Alk. 3 I Alk. 4
. _5\\mx‘?\_§_\(_f___,
i DB 1 DB 2 DB 3 DB 4 DB5 |

Mag réteg (OR, hardver)

OR szolg. 1 | | OR szolg. 2 | | OR szolg. 3
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Xz Osszefoglalas

e A szoftver architektura fogalma
e Architekturalis nézetek
e modul szerkezetek
® komponens-és-06sszekoto
szerkezetek
® allokacio szerkezetek
e Architekturalis taktikak szerepe
e Néhany klasszikus architektura
® osztott adatok, kliens-szerver,
réteg szerkezet, eseményvezeérelt
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