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5. Mellékletek



1. Bevezetés

e sez

a java nyelvet valasztottuk. A fejlesztést eclipse programban végeztiik.
A fejlesztést 6 csapat végezte:

e Trajectory Planning
e Comparator

e PID
e  Model
e Plot
e Sensor

2. Csapat Informaciok

Csapatvezetd: Derddk Daniel
Tagok: Folding David, Németh Akos, Tomor Baldzs

Feladat: Az 1. csoporttdl megkapott térkép megjelenitése, majd a tobbi csoporttdl kapott
adatok bevitele, adatok feldolgozasa, és végiil a robot Utvonalainak megjelenitése a kapott
adatok alapjan.

A fejlesztés kezdeti szakaszdban tobb lehetséges GUI tervet is készitettiink (5-7. dbra). Sok
kiilonb6z6 terv utan, most mar 4 verziénal tartunk. A megfelelé GUI kivalasztasa utdn
kezd6dheted maga a programozas. A csapat munkabeosztasa megtekinthet6 a csatolt Gant-

diagrammon.

A java kéd dokumentacidja megtaldlhaté a csatolt fajlok k6zott: JavaDokumentacio,

megtekinteni ezzel a linkkel lehet.



Gantt-diagram_PLOT.xlsx
Gantt-diagram_PLOT.xlsx
JavaDokumentacio_PLOT_v4.1.2.doc
JavaDokumentacio_PLOT_v4.1.2.doc/index.html

3. GUI

A program inditasakor egy kezd6képernyé fogad minket, ahol bedllithatjuk a kezd§
paramétereket és elindithatjuk magat a szimuldciot.
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1. abra: kezd6képerny6é

4. Gombok, illetve hozza tartozo
parbeszédablakok

4.1 START gomb
A gomb megnyomasa elinditja a PLOT-ot, megkezdddik a szimulacio

4.2. STOP gomb
A futd szimulacié megallitasa.

4.3. SETUP
A setup gomb megnyomadsa utan egy parbeszédablak fogadja a felhaszndlét (3. dbra).
Az Gzenet tajékozatja a felhasznaldt, hogy be kell llitania a kezdeti értékeket. Az Ok
gomb lenyomasa utdn eljutunk, a beallitdsok ablakhoz ahol megadhatjuk a kezdeti
értéket: a sebességet és a delta t értékét. A beallitdsokat az ok gomb lenyomasaval
érvényesithetjlk, vagy cancel gombbal bezarhatjuk az ablakot.



4.4. EXIT
Kilépés a programbdl. Egy lizenet tajékoztat a szimuldacié befejezésérdl, az ok gomb
megnyomadsa utdn a program befejezi m(ikodését.
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2. abra: Kilépés a programbdl

4.5. Command line
Naplézasi ablak. A felhaszndlot tajékoztatja a program futdsanak aktudlis allapotardl.
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3. dbra: A setup ablak



5. Mellékletek

Simulation - Plot

Commands - Output

4. abra: Kezdeti terv 1
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5. dbra: Kezdeti terv 2



File Options
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6. abra: Kezdeti terv 3
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7. abra: Kezdeti terv 4
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8. abra: A harmadik valtozat
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GUI tervezése
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