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A tantargy oktatasanak célja

A tantargy célja, hogy megtanitsa szamitégéppel tdmogatott tervezést. igy:

- EIméleti szamitdgépes Szimulaciod (szamitdgépes szimulacid, szamitdgépes tervezés, szami-
togépes késziilék vezérlés (robot vezérl6 rendszer)).

- Fejlesztés: a gyakorlati készségekre alapozott programozasi feladatok megolddsa az elméleti

hattérre tdmaszkodva.

A tananyag litemezése

Hetek Tananyagrész

1. A tananyag tematikus bemutatasa, felépulésének szerkezete.

[A szamitogép felépitésének, filozéfidgjanak bemutatdsa mérnoki
szempontbdl. A cél hogy motivalja a hallgatokat bemutatok készitésé-
re.]

2. Szamitégépes szimuldcids technikdk mérnoki néz6pontbdl (SIL, HIL).
[A szimulacié meghatarozdsa. A szimulacid tipolégidja: szoftver hurok,
és a hardver hurok.]

3. A szamitogépes szoftverek mdszaki attekintése: ( Matlab, LabView,
CAD programok, Simatic).

[A szoftveres szimulacidk attekintése: szoftveres parancsok attekinté-
se példakkal.]

4. A Matlab szoftver tulajdonsagai.

[Alapvet6 elemek a Matlab-ban: program szerkezet, felilet, elemi
mdveletek, gyakorlati példak.]

5. Matlab programozas 1. Scriptek, figgvények, objektumorientalt prog-
ramozas.

[Script programozas Matlab-ban, példakkal.]
6. Matlab programozas 2. Scriptek, fliggvények, objektumorientalt prog-




ramozas. Projekt 1.
[Funkciok és objektumok programozasa Matlab-ban, példakkal.]

7. Szimuldcié megolddsa differencial egyenlettel, Matlab-ban.
[Vita modellek meghatdrozdsa és tipoldgidja, differencidl egyenletek-
kel, példak.]
8. Simulink programozas 1.
[Mi az a Simulink? Felépités, bemutatds, mikodés.]
9. Simulink programozas 2. Projekt 2.
[Példak mérnoki feladatokra.]
10. CAD példak.
[CAD rendszerek mukodése példakkal.]
11. Kommunikacids protokollok a Plant VezérlGben (CAN, Profibus).

[Szamitogépek és szenzorok, aktuatorok CAN, Profibus, RSR kozotti
kommunikacio.]

12. Valds idejd rendszerek.
[Valds idejli gép, szimulacio valds id6ben, xPC eszkoztar, példak.]
13. Robotok. Projekt 3.
[Robot vezérlés példakkal a Plant Vezérl6ben.]
14. A tananyag 6sszefoglalasa, kovetkeztetések.
[A Plant Vezérl6 miikddése, robot vezérlés példakkal, kovetkezteté-
sek.]

Kovetelmények:
félévkozi kovetelmények, a félévzaras mddja, a tantargyi jegy kialakitasanak szem-

pontjai
A végleges jegy (VJ) a Poject1-2-3 (P123) és a vizsga (V) alapjan kerul megallapitasra.
A (VJ) kiszamitasa: VJ=40%P123+60%V
Irodalom

Kotelez6 irodalom

Orai jegyzetek.

Ajanlott irodalom

Winograd, T., Flores, F., Understand Computers and Cognition. Addison Wesley 2008;

Ashcraft, M.,H., Cognition. Prentice Hall 2006

Luger, G.,F., Artificial Intelligence Structures and Strategies for Complex Problem Solving.
Addison Wesley 2009;

Mitchel, T., Machine Learning, McGraw Hill, New York (1997)

Matlab Tutorials: www.mathworks.com/academia/student_center/tutorials/launchpad.html
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