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Példa

m  Szines logobdl szirkearnyalatos készitése €s megjelenitése
m  Script, eredmeny, valtozok
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e

Képek kezelése a Matlabban — attekintés

A Matlab a képek tarolasara, kezelésére is matrixokat (esetleg vektorokat)
hasznal

= Pl.: egy 300x400-as matrixban tarolhatd egy ugyanilyen méretl kép

= Bitmap filozofia (Bit-mapped images), az egyes keppontok a matrix megfeleld
elemei (+ esetleg szin informacio)

Ha pl. RGB reprezentaciot hasznalunk, akkor 3D-tipusu matrixot kell bevetni
m (A képek matrixos tarolasa miatt sok ,normal” Matlab fliiggvény hasznalhato lesz)
Fontosabb miveletek képekkel
m  Olvasas, iras, megjelenités
= Informaciok lekérdezése (méretek, tipus, colormap stb.)
m  Képtulajdonsagok megvaltoztatasa (pl. vagas, élkiemelés, elmosas)
m  Grafikus formatumok kozaotti konverzid

A képek megjelenitésehez harom szamtipus hasznalhato:
double, uintl6, uint8

s Adouble itt is az alapértelmezés, de célszer( takaréekoskodni a memoriaval (pl.
gondoljunk egy 1000x1000-es képre...)

m |dézzlk fel a tarolasi igényeket a tipusoknal!
Tamogatott képformatumok
m  BMP, GIF, JPEG, PNG, TIFF, PCX stb.
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Képek betoltese

m  Univerzalis eszk6z: imread fliggvény

m Visszaterési ertéke alapértelmezesben egy képmatrix, amelynek mérete
a kep tipusatol fligghet

m Szirkearnyalatos képeknél nxn-es matrixot kapunk
m Ha harom szincsatorna van (RGB), akkor az eredmény egy mxnx3-as
képmatrix
m  CMYK szintérben mxnx4-es képmatrixot kapunk
m  Szintaktika
m img = imread('filenév’)
Alapeset, a figgveny a formatumot a kiterjesztésbdl hatarozza meg
® img = imread(‘filenév', formatumnév’)
A formatumot sztringként megadjuk masodik paraméterként

(Ez altalaban egyértelmi — és igy elhagyhatd —, de bizonyos képeknél nem
dertl mindig ki a kiterjesztésbél)

= [X, map] = imread(...)

Egyes spec. paraméterezések mellett a visszatérési értek a képmatrix mellett
tartalmazhatja a képhez tartozo szinskalat/szintérképet is (ha az letezik)

(Lasd példa a kdv. oldalon)

e
a0
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Képtipusok a Matlabban

Indexelt

Az indexelt kép ket dsszetevbbdl all

m X —adatmatrix (képpontok)

= map — colormap matrix, nx3-as meretd, [0, 1]-beli
értékekkel; tipikusan 256 sort tartalmaz

Az X-beli értekek az adott sorszam szerint
azonositjak a képpontok szineit (RGB) a map
matrixban (direkt leképezés)

m  TObb ponthoz is tartozhat ugyanaz a szinadatsor

e

= Double tipus esetén 1-tél, uint8 vagy 16 esetén 0-t0l ||

sorszamozunk

Indexelt kép megjelenitése (példa):
‘canoe.tif’

>> [X,map] =
% fontos a ;!
>> imshow(X,map)
% vagy

>> image(X);

>> colormap(map) |

imread(
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Képtipusok a Matlabban

Indexelt (folyt.)

Szeéchenyi Istvan Egyetem

m Vizsgaljuk meg, hogy milyen az el6zb kép pontjainak szinmegoszlasal!

m Az X adatmatrixra kériink egy hisztogramot
m 256 rekesz, a leggyakoribb szinadatsorok ki fognak ugrani

m  Megoldas:
>> hist(X)
>> XU=reshape(X,1,207*346);
% atmeretezlink
>> hist(XU) % meg mindig
nem jo : integer tipusra
nem mukodik
>> XUl=double(XU)
>> hist(XU1)

% 256 rekesz

>> hist(XU1, 256)

% Valbban nincs kicsi
ertek?

>> min(XU1)

e

% hiba , vektor paraméter kell

B rigure 1
File Edit View Insert Tools Desktop Window Help
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Képtipusok a Matlabban

Intenzitas

e

A képmatrix adatai intenzitas értékeket jelentenek
valamilyen tartomanyban

m  Ezlehetpl. [0 1], [0 255] stb.

A megjelenitéshez az imagesc (image scale) fuggveny
hasznalhat6

= Erdemes az alapértelmezett a colormap beallitast
hasznalni, de ez modosithato is

Példa: a Matlab logo feldolgozasa intenzitas képkeént
>> imagesc(b)

T/ohnem kotelez & megadni a tartomanyt, de

ehet

>> imagesc(b, [0,255])
>> imagesc(b, [min(b(:)), max(b
>> colormap(gray) '
% colormap kisérletek
>> colormap(winter) |
>> colormap(summer) -

File Edit Insert Tools Desktop Window Help

NS R [AATDEL-B[0E] "

>> colormap(‘'default) |
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Képtipusok a Matlabban

RGB

m Truecolor kép, mxnx3-as (esetleg mxnx4-es; CMYK)
m Nincs kilon colormap paletta, minden pixelre kiilon tarolodik az R, G és B

osszetevo

Szeéchenyi Istvan Egyetem

= Eml.: a hagyomanyos megoldas szerint minden szinre 8 bit jut
m Pl akeék 6sszetevé elbéhivasa a (10, 6) pontra: tomb(10, 6, 3)
m Ha double az alaptipus, akkor 0 és 1 koz6tti értekek tarolédnak
= (0,0, 0) —fekete, (1, 1, 1) — fehér
m  Megjelenités az image vagy az

imshow paranccsal

= (image-nél a map-ra figyelni kell,
de RGB képeknél elvileg nem)

= (Altaldban az imagesc is hasznalhato)

m Példa (Matlab logo)
>> image(i) % vagy
>> imshow(i)
% RGB 0Osszetev 6k el
egy konkrét pontra
>> (30, 40, 1:3)

e

shivasa

B Figure 1
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Képtipus jellemz 6k lekerdezése

m Altalanos lekérdezés: imfinfo parancs
m Az eredmény egy lista, benne tdbbek kdzo6tt: név, formatum, x és y meretek,
colormap informaciok, szinmélység
m Példak:
>> info = imfinfo( ‘canoe.tif’ ) % indexelt kep
>> imfinfo( 'ngc6543a.jpg’ ) % truecolor kép
m img_size fuggveny
m  Magassag (sorok), szélesség (oszlopok) és képcsatornak szama kérdezhet6 le

vele
m  Szirkearnyalatos képnél az utébbi érték kiesik
m  Példak

>> img_size = size(i)

% az el 6z8 Matlab logoval dolgozunk, i és a valtozok
>> h =img_size(1l), v =img_size(2)

% sorok és oszlopok szama

>>n =1img_size(3)

>>img_size = size(a)

% itt nincs szincsatorna

>>img =imread( 'ngc6543a.jpg’ ' Ipgt);

>> size(img)

10

e



Informatika Il. — Szam

itasi mod

Kéepm atrix fajlba irasa

e

imwrite figgvény

m Tamogatott képtipusok: szlrkearnyalatos,

true color, és az indexelt is
m  Tamogatott fajltipusok: GIF, TIFF, JPG stb.

Szintaktika
= imwrite(‘filenév')

= imwrite(A, filenév', formatum’)

= imwrite(X, map, ‘filenév', ‘formatum’)
m (Hasznalati eset példak az eddigiek szerint)

Példa 1. (Sugo6: image)
>>load mandrill

% X és map létrejon
>> figure( ‘'color’

>> colormap(map)

>> imwrite(X,map,

Példa 2.
>>|oad clown
>> imwrite(X,map,

Szeéchenyi Istvan Egyetem

, 'K ) % Uj (fekete) kép létrehozasa
>> image(X) % abra megjelenitese

% szinek helyesek
>> axis off % tengelyek levéve
>> axis Image % skalazas négyzetesre

'mandrill.jpg’

‘clown.bmp’

)

)

% fajlba iras

11
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Egyszer i1 moédositasok

m  Pontonként belenydlunk a képbe

m Az ismert matrixos modon, de itt el6szor az y, majd

az x ertéket kell megadni
= Példa
>> a(3:4,2:3) = 56;
% egyszer U ciklussal is lehetne
(itt felesleges)
>> imshow(a)
m Reészkép kivagasa

>>im =imread( ‘street2.jpg' );

>> image(im); axis image % megjelenites,

négyz. skalazas
>> p = ginput(2);
>> sp(1) = min(floor(p(1)), floor(p(2)));

% megfelel & koordinatak eltéve, xmin, ymin, xmax, ymax

>> sp(2) = min(floor(p(3)), floor(p(4)));

>> sp(3) = max(ceil(p(1)), ceil(p(2)));

>> sp(4) = max(ceil(p(3)), ceil(p(4)));

>> MM = im(sp(2):sp(4), sp(1):sp(3), );

% Uj kép létrehozasa

>> figure; image(MM); axis image
% Uj kép megjelenitése

>> imwrite(MM,  'street2_cropped.tif'

% és mentése

e

% téglalap kijel6lés (egér katt.)

)

DEdS k(AN EL (A(0E 8D
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<238:d12:3 uint8> 0 255
<480:040:3 uintB>  <T.. =T.
[107.4124 77.5507:... 771.. 517...
[107,77.518,314] T 515
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Egyszer i1 moédositasok

Szincsatornak szétvalasztasa
m  VOros csatorna értékeinek kimentése Uj képre

= Az Uj matrixot kezdetben csupa nulla matrixként hozzuk létre

(szokasos otlet, lasd késbbb is)

Tdk. az img_red matrixnak is harom csatornaja van, csak ketté ures
Egymasba agyazott két ciklus helyett direkt matrixmdveletek is

hasznalhatok
n Z0ld és kék csatorna értékeinek kimentése: hasonléan

Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help

Eile

NEHl| ¢RmR90C |82 - Medi | B-B0BRE BA|swxss | fi

ey img = imread('logo.png'):

2 % egyszerll Matlab logoc uint8 matrixba olvasasa

3 = figure(l); image(img);

4 % a szines kép megjelenitése az 1. ablakban

5 — img size = size(img);
! 6 % meéretjellemzdk

1= width = img size(l);

g height = img size (2);
fl o9— img red = zeros(img size, 'uint8’);
|10 % megfeleld méretd U] csupa 0 matrix létrehozasa
11 - for y=l:height, for x=l:width, img red(x,y,1l) = img(x,y,1); end; end;
|12 % img red(:,:,1) = img(:,:,1) 7 is hasznalhatd lenne
h13 % 2 piros csatorna értékei kimentve

14 — figure(2); image(img red);

15 % &3 megjelenitve|

script Ln 15

Col

18

[ovR .

Szechenyl Istvan Egyetem

ew Insert Tools Desktop Window Help
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Egyszer i1 moédositasok

ew I_rtsert Tools qut_up Window Help

NEEL bR UDEL- A |0E[eD

Kép invertalasa

m Harom szincsatornas képmatrix inverzének
el6allitasara fuggvenyt készitink
m A fluggvény input paramétere a matrix
Az inverz értékeket csatornanként szamoljuk ki

m Hasonloan készithet6 fliggveny
szlrkearnyalatos kép invertalasara is
m  Hivas:
>> inv = myinverse(img);

File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help ™ i A X

T e T ey TERE et Ui nrime— . = sert Tools Deskiop Window -
DM | sBaR92 ¢ a2-Aespf Rl-EXBAREBA |- 0.~ DEEL AR UDEL-B[0E ~
1 | function [ inverse image ] = myinverse( image ) -
2 % fliggvény képmatrix invertalasa
2= dims = size(image);
e inverse image = zeros (dims, 'uint8');
5 $ lires inverz képmatrix létrehozasa
6 — inverse image(:,:,:) = 255 - image(:,:,:)’
7 % invertalas, az Osszes szincsatornara 0 20 30 40 50 60 70 &
Sl '-end

[Ln 8 Col 4 |OVR

| myinverse
_

14

2
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Egyszer i1 moédositasok

Klasszikus vagasi feladat (szlrkearnyalatos képre)

m Ha a szinérték bizonyos korlat felett van, akkor fehér
lesz, kilonben fekete (kontraszt szels6séges kiemelése) ||

m  Szintéen fuggvénnyel oldjuk meg

m Hivas (pl.):
>> result = threshold(a 128);

Eile Edit Tedt Go Cell Tools Debug Desktop Window Help

NEM| «=2R9 P:@Eﬁivlﬁﬁﬂﬁ-‘ﬂi‘;!'aﬁ@%@@ﬁ:Stacl_c:que

threshold wvalue
% each pixel value that are greather than t in the input image

1 -] function [ result ] = threshold( grayimg, t )
2 [[1% grayimg is the grayscale image, t is the
5
4 % will be changed to 255, while the other are changing to 0
5= result = grayimg;
Bz img size = size(grayimg);
= h = img size(1):
= w = img size(2):
9— [ for i = 1:h;
the= [ for j = 1:w;
11 — if (grayimg(i,j) > t)
12 = result (i, j) = 255;
R = else
a3k o result(i,j) = 0;
15i= end;
1 e end;
E e end;
ﬂ! ER = -end
R

[threshold

Szeéchenyi Istvan Egyetem
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Szirés

Elméleti attekintés

e

A képfeldolgozas soran altalaban képpontok csoportjaival dolgozunk (itt is)

Egyszer( modszer: pixel értékek sulyozott 6sszegét hasznaljuk
m  Kilonbozé sulyokkal kiil. célokat lehet igy elérni
m Pl simitani vagy élesiteni lehet a képet, zajt lehet eltavolitani, éleket lehet kiemelni

Modell
m  Készitsiink egy ugyanakkora matrixot, mint az eredeti kép

= [rjuk minden poziciora az adott képpontot koriilvevé (eredeti) pixelek sulyozott
dsszegét

m A sulyozas — kezdetben, az els6 megoldasnal — minden képpont esetén
ugyanolyan legyen (linearis sz(ir6, dobozsz(ird)

Konvolucio: folyamat, amelynek soran ezt az eljarast egy kepre alkalmazzuk

m  Kernel: az a minta, amelybdl a sulyozott 6sszeg készul (pl. 9 db pont, az eredeti +
8 db szomszed)

Gond adodik a kép szélein (hianyoznak a szomszédok)

= Néhany lehetséges megoldas:
Levagjuk a kép széleit; 0-val (fekete értékek), sziirke értékekkel, vagy a
legk6zelebbi még létez6 pont(ok) ertékeivel toltjuk fel a hianyt

16
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Szirés

El6készités
m SO és bors” zajt készitlink
m Fekete vagy fehér (hibas) képpontok

m Otlet; két ciklussal veglgmegyunkakepfajlon es veletlent hasznalva
,megszorjuk” T editor - D\Owa -

m Parameéterezhet6 fliggveny,
megadhatjuk a zaj intenzitasat
m  Hivas pé|da [1% s6 és bors zaj készitése
>> k:saltandpep(a, 0.96); % 1mg a matrix, 1 a valésziniiseg

_ k = img;
>>
image(Kk) for i = l:size(k, 1)

File Edit Tet Go Cell Tools Debug Desktop Window Help

NEME | EBBI (L2 Aesi|B-888[-

[ function [k] = saltandpep (img, 1)

for j = l:size(k, 2)
r = rand;
if & 2= 1
e = randi ([0, 11):
% 0 vagy 1

ew Insert Tools Desktop Window Her ke

NEESY T rE

% fekete vagy feher zaj
kK(i, j) = e*255;

e

| saltandpep [tn 7 ca 22 [owr
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Szirés

Linearis szlrd (dobozsziird) —

e

A pontozott szorzast hasznaljuk
egy megfelel6 részmatrixra
és a kernelre

A szélsd 1-1 sor es oszlop
fekete

Hivas példa

>> | = simit(k);

>> image(l)

File Edit View Insert Tools Desktop Window Hefp u

EEEDIREEY T PR

megvalositas
Flggvenyt irunk a feladatra, ennek paramétere a simitandd képmatrix
Az () matrix kezdetben csupa nulla elembél all

! Editor - DA\Oktatis\Matiab

Szeéchenyi Istvan Egyetem

File Edit Tet Go Cell Tools Debug Desktop Window Help Alax
NEW|sBR2C |2 - Nef - ERRARE BA (s - i O~
1 ?_ function [ uwjM 1 = simit{ A )‘ E
2 % 9 pontos simito fv.

3 = ¥=size(d, 1):

4 — v=size(h, 2):

B[ ujM = zeros(x, y):

5= Zmas = double (&) '
7 % 07 csupanulla matrix -
8| kernel=[1 1 1; 1 1 1; 1 1 11: |
S % 9 pontos kernel J
151 == for i=Z:x-1

1 = for jJ=2:y-1

12 = Aresz = Pmas(i-1:i+1, J-1:3+1):

13 % megfeleld részmatrix kivétele

14 — ujMi{i, 31 = sumi{sum{Aresz.*kernel))/%;

15 % simitott képpontok eldallitasa

15 % pontozott szorzas kelll

TR = end

18 = end

19 — ujM = uints8{ujM;;
20 % double matrixszal szamolunk, de az eredmeny uints
21— ‘end

i 1

simit

Col 30

T

A




= Informatika Il. — Szamita Szeéchenyi Istvan Egyetem

Szirés

Szlréfajtak (atlagszirék)

m A szlrdék mérete leggyakrabban paratlan, mert igy lehet egyértelmien
meghatarozni a kdzéeppontpixelt

m Tipikus megoldas, hogy a sulyok csokkennek a kdzépponttol mért tavolsaggal
m A kodzépponttol tavolabb levé kepelemek kisebb hatdssal vannak az eredményre

m 3x3-as atlagszlrok
= A normalétényez6 mindig a maszkelemek 6sszege
= A bal oldali az egyszer( dobozszré

111 010 010 12 1
1 ¢ ; i i
el M2 ffraoaf L2402
111 010 010 121

m  5x5-0s atlagszlrok

=
—
fo—
—
fo—

o =
o =

L
100

[ e S e T S
B T e O
ol o I e B e ]
Lo = Q2
e =7 00 =1 =
Lo = Q2

Lo O
Lo

L - -

Az atlagsziré mindig elmossa az éleket!

jra
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= Informatika Il. — Szamit Szeéchenyi Istvan Egyetem

Szirés

Szlréfajtak folyt. — mediansziré
m A medianszird eredménye a szirési ablakban lev) értékek medianja
m  Rendezzik az értekeket, és kivalasztjuk a megfeleldt

m Ez tekinthetd Ugy is, mint egy ,t6bbségi szavazas”, ahol a szélsé ertekek kiesnek
m  F6bb tulajdonsagok

m A ,SO és bors” zaj eltavolitasara kivaléan alkalmas
m Nem mossa el az éleket és nem csodkkenti a kontrasztot

m Az igen vékony vonalakat torli (ha a vonalvastagsag kisebb, mint a sziréméret
fele)

m Lekerekiti a sarkokat (fehér hattér elétti objektumoknal)
m Példa: dobozsz(iré és medianszird alkalmazasa

S-mom-n

bemeneti kép doboz 5 x 5 doboz 9 x 9
I]! median 3 x 3 medidn 7 x 7 medidn 17 x 17 20
=TT



Informatika Il. — Szamitasi modsze Szeéchenyi Istvan Egyetem
Eldetektalas

Fili View Insert Tools Deskiop Window Help I

Dode | | RROUDLE A E(0H aD

m Elsd 6sszetettebb feladat: eldetektalas
= Nagyobb részben mar ismert apparatussal dolgozunk
m 1. Iépés: betoltés

m 2. lépés: szirkearnyalatos konverzio
(itt Image Processing Toolbox fv.)

Enélkdl is meg tudjuk oldani, lasd bev. slide,
tipikus sulyozas: Gray = 0,33*R + 0,56*G + 0,11*B

L T T T ——

NEHd B9 0¢ (82 Aesr(k-B8B8-] >0~
1 $ Elek detektalasa képen
2

E % kép betdltése
4 — im = imread('horse.jpg'):

Eile Edit View Insert Tools Desktop Window Help

NEde| b ARUDEL- 2|08 |eD

5 = image (im) ;
imwrite (im, 'out\10.png'):

% kép atalakitasa szfirkearnyalatossa
imGray = rgb2gray(im);

imshow (imGray) ;

imwrite (imGray, 'outyll.png') s

1 | b

| script [tn 18 Col 1 [OVR .




= Informatika Il. — Szamit Szeéchenyi Istvan Egyetem

= -
Y D4 —
Eldetektalas
File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

NEHL | AR0DEL- |08 8D

= Mo. folyt.

m 3. lépés: szomszedoktol valod eltérésmatrix
leétrehozasa
(Az egyszeriség kedvéert csak a bal felsé
szomszédot nézzik)

A kozbilsé érték negativ is lehet! (Konverzié
kell)

(E Editor - D\Oktatés\Matlab-8-0\Matlab-kepfeld (DomG]\eldetektalas2.m*
File Edrt Text GD Cell  Tools Debug Dﬂld:op Window Help
ﬁ LE‘ % En ‘? L e RS e M & JL &l a B ® B B E | stack| Bass fx

13 % 1] kép létrehozasa, amiben a szomszéedoktdél vald eltérést taroljuk -4
14 = [numberOfRows numberOfColumns] = size (imGray);

5= imDif = zeros (numberOfRows, numberofColumns, 'uintg&'):

16

17 % szomszedos pixelek killdnbsége - atldsan E
18 = -|for 1 = 2 : numberOfRows

19 = for J = 2 : numberOfColumns

20— impif(i,j) = abs(double(imGray(i,j)) - double(imGray(i - 1, j - 1))):
21 end

23| = end

23

Zd = imshow (imDif) ;

a5 = imwrite(imDif, "out\12.png");

‘ m _ : -
ﬁ script ln 11 Col 1T |OVR

ir
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= Informatika Il. — Szami Szeéchenyi Istvan Egyetem

E|detekté|é3 E Figuel

|| Eile Edit View Inzert Tools Desktop Window Help

NEHS | M RARUDEL- S/ 0B |1

= Mo. folyt.

m 4. lépés: vagas (a mar ismert modon),
a korlat most 30

| Editor - D:\Cktatas\Matlab-8-8\Matlab-kepfeld {DomG)\eldetektalas2.m*

ey
Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help
NEH| sMB20C o= Aesfi b-DBBRN BA|. -k

127 % vagas: ha az érték egy bizonyos korlat [cut]

2B % 616ttt van, akkor fehér, ha alatta, akkor fekete
29 — cut = 30;

30— L[Jfor i = 2 : numberOfRows

£ 5 e for J = 2 : numberofColumns

32 = if impDif(i,j) > cut

33 — imbif(i,j) = 255;

2 Mo else

i imbif(i,j) = 0: c
36 — end

37 — end

2 = end

39

e M imshow (imDif) ;

41 — imwrite (imDif, "out\13.png'"):

4,?'_' m ' r : 23
F script ln 43 Col 1 |OWR




[ Informatika Il. — Szami

Eldetektalas

= Mo. folyt.

|rg Fi

Széchenyi Istvan Egyetem

‘;ilm'x,ﬁ

igure 1

o

Edit View Insert Tools Desktop Window Help

L _'\“w@@ﬂ' @n

NEde| N DB =

s 7z 7 - s YT
m 5. |epés: élvastagitas, és végll a
. . o 7 sy 7
kimeneti matrix elkészitése
" Editor - DAOkiatas\Matlab-8-0\Matlab-kepfeld (DomG)\eldetektalas2.m*
|| Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help
DS $RRIC LD - Medi B -BEXBRE BB swa[ss - ki
43 — imout = zeros (numberOfRows, numberOfColumns, 'uinti'):
44 % kimeneti matrix
45
46 % élek vastagitasa: ahol valamelyik szomszéd fehér, az fehér lesz
49 = for i = 2 : numberOfRows - 1 | —
48 — for j = 2 : numberOfColumns - 1
A0 = 1E (BmDIECE = 1i s = 1) === 255 [| amDiE{1 = 1 ) =255 3
50 || imDif(i - 1, j + 1) == 255 || imDif(i, j - 1) == 255
51 || imDif(i, Jj) == 255 || imDif(i, j + 1) == 255
52 || imDif(i + 1, j - 1) == 255 || imDif(i + 1, j) == 255 ||
53 impif(i + 1, j + 1) == 255)
S| = imout (i, j) = 255;
S5 = else
56 — imout (i, j) = 0;
i5? = end
S8 = end
59 — end =
60
.'61 = imshow (imOut) ;
62 — imwrite (imout, 'out\14.png");
1"2 m 3 &
[ script Ln 41 Col 1 |OVR
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= Informatika Il. — Szamitasi mods Széchenyi Istvan Egyetem

Kép hatterének cseregje

Masodik Gsszetettebb feladat: kép hatterének cseréje
m Egy stidioban késziilt kép (z6ld) hatterét [« e v i =250
le kell cserélniink valamely adott masik
hattérre

m Szintén az ismert apparatussal
dolgozunk

m 1. lépés: képek betdltése

Eile Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help ¥ A x
A G X T L L D |
% Studidban felvett jelenet z31d hatterének ;Lﬁ 21

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

% lecseréleése tetszdleges hattérre NEde | k| R20DE£- 2| 0E|eO

% studioban felvett kép betbDltése
im = dimread(‘borozos.png’):
imshow{im) ;
imwrite {(im, "out\2Z0.png'):

% hattér betdltésze

imZ = imread{'island.png';):

imshow (im2) ;
imwrite (imZ, "outyZl.png');

-

1 ] b

| seript [ln 14 cCol 15 |ove f 25




= Informatika Il. — Szamitasi mot | Széchenyi Istvan Egyete

m
|1} Editor - D:\Okta

_ ]
Kép hétte rének Cseréje File Edit Tet Go Cell Tools Debug Desktop Window Help .
NEH B9 ¢ (o2 Aaes i B-20-BARE B »0O .-
| &

L

r = imf{:

= Mo. folyt. 3 s
m 2. lépés: RGB komponensek kivétele i
m 3. lépés: zold hattér atorokitese T
(Mi a z6ld? Va.: Intenziv ,g” érték)

& A két kép mérete
[numberofRows numberofColumns] = sizel(r):
[numbercofRowsZ numberofcolumnsZ] = size(rz):

3

File Edit Text Go Cell Tools Debug Desktop Window Help

NS $RBIC o2 Aesfi| b -0 RARE BB sk o -] fr il B script ln 4 Col 15 O

26— if numberOfRows == numberCfRows2 && numberofColumns == numberoOfcColumns? [

27

28 % szomszedos pixelek killdnbsege - atlosan

zs— [H for 1 = 1 : numberOfRows

:0— [ for J = 1 : numberOfColumns

31 % Az szamlt zoldnek, ahol a g nagyobb 10-el mint az r vagy a b

25 = if (gii,]) > (c(i,J) + 10) && gii,q) > (bid, ) + 100

28 = ri{i, 3y = r2ii,q):

A = gi{i,3) = g2i(i,Jis

S b{i,J) = bz2(i,]:;

36 — end I

Ba end

38 — - end

39 |

40 — im{z,:,1) = r: g

41 — im{:,:,2) = g;

Zie im{z:,:,3) = bs

43 A

A = imshow(im) ;

45 = imwrite (im, 'out\ 2Z2.png" )

45 — end =
|scr\pt Ln 24 Col 21 |OVR 26




Informatika Il. — Szamitasi mod Szeéchenyi Istvan Egyetem

Kép hatterének cseregje

m Eredmeény
= Apro hibak, az eljaras még finomithat6

File Edit ¥iew Insert Tools Desktop Window Help

DEEL 2 RA0DEL A 0E[=DO

KUulon koszonet: Domotor Gabornak 27
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