Szamitasi médszerek (NGB_SZ003_2)

I.

& Valasszuk ki a kdvetkezdk kozil azokat az ablakokat, amelyek a Matlab rendszerben
megtalalhatok (megjelennek, ill. megjelenésiik keérhetd)!

[ Immediate Window
[ Workspace
[ Command Window

[] A felsorolt lehetdségek egyike sem.

II.

& Milesz a kovetkezé miivelet eredménye?

Inf + Inf =

1 pont

III.

& Adjuk meg azt a parancsot, amivel a munkakonyvtarat bedllithatjuk a d: meghajté
gyokéren bellli munka nevl kényvtaraba!

MEGJEGYZES A kérdéses kinywtarat eldzéleg fizikailag mar |étrehoztuk!

1 pont

& Adjuk meg azt a parancsot, amivel kilistaztathatjuk az e betlivel kezdédd létezd
valtozdkat!




IvV.

& Rendezziik névekvd sorrendbe a kivetkezd értékeket:

bl ol ol o

int16 tipus legkisebb értéke

1 pont
V.

& Adjuk meg azt a parancsot, amivel fiiggvény hasznalata nélkal, csak operator
segitségével elddonthetjik, hogy a mar létezd A valtozd értéke nagyobb-e az a

valtozdenal!

& Adjuk meg annak a Matlab fiiggvénynek a nevét, amivel kirathatjuk egy valtozé
méretjellemzgit!

1 pont



