ELMELET

0. FOR ciklus felépitése és m ikodése:
Paraméterek:

index valtoz6 — i

index valtoz6 kezd sértéke — TOL

index valtozé vegertéeke — IG
Utasitas — darabszam=darabszam+1

Séma:
for ,index valtozé” = ,index valtoz6 kezd &értéke”:"index valtoz6 végértéke”

, Utasitas”
end

Példa :

fori=TOL:IG
darabszam=darabszam+1

end
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1. FOR ciklus pixelm dveletek megvalositasa:

1.1 Paraméterek:
Oszlop index - 0
Oszlop kezd sérték — oszlop_TOL

Oszlop végerték — oszlop_IG (maximalis oszlop érték)
Sor index: s

Sor kezd &érték— sor_TOL

Sor végértek — sor_I1G (maximalis sor érték)

Képmatrix — imgl_binary
Pixel Uj értéke - pixelertek

% Pixelm dvelet sematikus abraja

for o= oszlop TOL : oszlop IG
for s = sor_TOL : sor_IG
imgl_binary (o0, s)= pixelertek ;
end
end

Példa behelyettesitésre 100x100-as felbontasu kép esetén:

% 0O-ara azaz feketére allitjuk a pixelek értékeit

for o= 1:100
for s= 1:100
imgl binary( o0, s)= O0;
end
end

1.2 Képmatrix paraméter el édllitasa:

Képmatrix — imgl_binary

Séma: ,Kepmatrix” = imread('fajl_név’)

Példa: imgl_binary = imread(imgl.jpg")

(Ha manudlisan beallitottuk a képet tartalmazo kény
(Célszer 1 pontosvessz &t rakni a parancsok végeére!)

VAGY
Séma: ,Kepmatrix” = imread(‘elérési ut fajl_névvel’)
Példa: imgl_binary = imread('C:\imgl.jpg")

(Ha nincs bedllitva a képet tartalmazo konyvtar)
(Célszer 1 pontosvessz &t rakni a parancsok végére!)

vtarat)



1.3 Oszlop végérték €s Sor végérték paraméterek

el &allitasa:

Oszlop végerték — oszlop_IG (maximalis oszlop érték)
Sor végérték — sor_IG (maximalis sor érték)

img_size = size( imgl_binary )

oszlop IG =img_size(1);

sor_IG =img_size(2);

1.4 Keépmatrix elmentése:

Séma: imwrite( Kéepmatrix , 'elérési Gt fajl_névvel)
Példa: imwrite( Ipg o5} imgl.jpg )

Pixel szinek keverése:
https://www.webpagefx.com/web-design/color-picker/
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1.5 Szurkarnyalatos Képmatrix transzformacio:
r=0.33;
g=0.56;
b=0.11;

for x=1:wl
for y=1: hl
imgl_gray (y,x)= uint8( r* imgl(y, x,1))+uint8(
Imgl (y, x,2))+ uint8( b* imgl(y, x,3));

end
end
Pixel R komponense - imgl (y, x,1)
Pixel G komponense - imgl (y, x,2)
Pixel B komponense - imgl (y, x,3)

Pixel érték formatuma - uint8(valtozo);
(zérjojelben lév & véltozo 28 értéket vehet fel, azaz 0-255)
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1. Hivja be az , imgl”és, img2” képeket, majd allitsa el éa

szlUrkearnyalatos valtozatait.

imgl=imread ( 'imgl.jpg’  );
img2=imread (  'img2.jpg'  );
disp( 'Beolvasas rendben’ )

img_size = size(imgl);
wl =img_size(2);
hl =img_size(1);
img_size = size(imgl);
w2 =img_size(2);
h2 =img_size(1);

r=0.33;
g=0.56;
b=0.11,;
for x=1:wl
for y=1:hl
imgl_gray (y,x)= uint8(r* img1(y,x,1))+uint8( g* imgl(y,x,2))+
uint8(b* imgl(y,x,3));
end
end
imwrite(imgl_gray, 'E:\imgl_gray.jpg’ )

for x=1:w2;
for y=1:h2;
img2_gray(y,x)= uint8(r* img2(y,x,1))+uint8(g *img2(y,x,2))+ uint8(b*
img2(y.x,3));
end;
end;

imwrite(img2_gray, 'E:\img2_gray.jpg’ )
disp( 'Fajlba iras rendben'



2. Hivjabea, imgl_gray”,,.img2_gray” szurkearnyalatos
képeket, majd sz drje ki az ujjlenyomathoz tartozé képpontokat.
(nem lehet alkalmazni "imgl1>100; img2>200 " kifejezést)

imgl=imread (  'imgl_gray.jpg’ );
img2=imread ( 'img2_gray.jpg’ );
disp( 'Beolvasas OK!' )

img_size = size(img1l)
hl =img_size(1);
w1l =img_size(2);
img_size = size(img2)
h2 =img_size(1);
w2 =img_size(2);

imgl_binary = zeros(h1,wl);
for a=1:h1
for b=1:wl
if imgl(a,b)>100
imgl_binary(a,b)=1;

else
imgl_binary(a,b)=0;
end
end
end
imwrite(imgl_binary, 'E:\img1_binary.jpg’ )
img2_binary = zeros(h2,w2);
for a=1:h2
for b=1:w2

if img2(a,b)>200
img2_binary(a,b)=1;
else
img2_binary(a,b)=0;
end
end
end
disp( 'Bin. atalakitas OK!' )
imwrite(img2_binary, 'E:\img2_binary.jpg' )

Inputs Outputs

imgl_gray img2_gray imgl_binary img2



3. Hivjabea, imgl_binary”,,img2_binary” binaris
képmatrixokat és allitsa el & az ujjlenyomatok kulonbségét.
(nem lehet alkalmazni két kép kivonasa operatort pl :
"img1>100 - img2>200 ")

imgl=imgl_binary;
img2=img2_binary;

img_size = size(imgl);
w1l =img_size(2);
hl =img_size(1);
img_size = size(img2);
w2 =img_size(2);
h2 =img_size(1);

disp( 'El &készités OK!' )

for a=1:hl
for b=1:wl
if imgl(a,b)==0
img2(a,b)=1;
end
end
end

kulonbseg = img2;

imwrite(kulonbseg, 'E:\kulonbseg.jpg’ )
disp( 'Eredmény el  séllitval’ )

Output

imgl_binary



4. Hivjabe a,, imgl_binary”,,img2_binary”
képmatrixokat és allapitsa meg az ujjlenyomatok ter
nagysagat.

imgl=imgl_binary;
img2=img2_binary;

img_size = size(imgl);
wil =img_size(2);
hl =img_size(1);
img_size = size(img2);
w2 =img_size(2);
h2 =img_size(1);

disp( 'El &készités OK!' )

imgl_terulet=0;

for a=1:hl
for b=1l:wl
if imgl(a,b)==0
imgl_terulet=imgl_terulet+1;
end
end
end
imgl_terulet

img2_terulet=0;

for a=1:h2
for b=1:w2
if img2(a,b)==0
img2_terulet=img2_terulet+1;
end
end
end
img2_terulet

disp( 'Teruletszamitas OK!' )

binaris

uleteinek



5. Hivjabe a, imgl_binary”,,img2_binary” binaris
képmatrixokat és allapitsa meg az ujjlenyomatokrol,
nagyobb-e az eltérés, mint 10%

imgl=imgl_binary;
img2=img2_binary;

img_size = size(imgl);
wil =img_size(2);
hl =img_size(1);
img_size = size(img2);
w2 =img_size(2);
h2 =img_size(1);

disp( 'El &készités OK!' )

imgl_terulet=0;

for a=1:hl
for b=1l:wl
if imgl(a,b)==0
imgl_terulet=imgl_terulet+1;
end
end
end
imgl_terulet

img2_terulet=0;

for a=1:h2
for b=1:w2
if img2(a,b)==0
img2_terulet=img2_terulet+1;
end
end
end
img2_terulet

if img2_terulet >imgl_terulet
arany=img1_terulet/ img2_terulet;
arany=1-arany

else
arany=img2_terulet/ imgl_terulet;
arany=1-arany

end

if arany<0.1
disp(  'kisebb' )
% kisebb mint 10%
else
disp(  'nagyobb’ )
% nagyobb mint 10%
end
disp( 'Script vége!' )

hogy



