Algoritmusok és adatstrukturak
4. gyakorlat

1. HETI TEMAKOR

Osszetett adattipusok: tombok, sztringek.

2. MEGOLDOTT FELADATOK

Készitstink adatszerkezeti tablazatot és algoritmust az alabbi feladatok megoldasaral!

2.1. Sulyponthoz legkézelebb 1évé pontok

Adott N db (N<=20, input adat) pont a sikon a koordinataival. Kérjik be az adatokat, majd {rjuk
ki a pontok sulypontjahoz legkézelebb 1évé pontokat!

Megoldas: A salypont koordinatait a pontok megfelel6 koordinatainak atlaga adja. A pontok
tavolsagat a sulyponttol Pitagorasz tételével szamoljuk.

Funkcid Azonosité Tipus Jelleg

Pontok szama N Egész I

A pontok X koordindtéi X Egydimenzidés Valds I
tomb[20]

A pontok Y koordindtéi Y Egydimenzidés Valds I
tomb[20]

A sulypont X koordinatéaja SX Valds M

A sulypont Y koordinatéaja SY Valds M

A pontok tavolsaga a T Egydimenzids Valéds M

sulyponttdl toémb [20]

A minim&lis téavolséag MIN Valéds M

Ciklusvaltozod I Egész M

/* Adatbekérés */
Be:N
for I<-1,N
Be:X[I],YI[I]
/* Sulypont meghatéarozasa */
SX<-5Y<-0
for I<-1,N
SX<-SX+X[I]
SY<-SY+Y[I]
SX<-SX/N
SY<-SY/N
/* A pontok tavolsdga a sulyponttdl */
for I<-1,N
T[I]<-SQRT (SQR(X[I]-SX)+SQR(Y[I]-SY))
/* A minimdlis t&volsdg meghatarozéasa */
MIN<-T[1]
for I<-2,N



if T[I]<MIN
MIN<-T[I]
/* A MIN tavolsédgra 1év$ pontok kiirasa */
Ki:"A sulyponthoz legkdzelebb 1évd pontok:"
for I<-1,N
if T[I]=MIN
Ki:X[I],Y[I]

2.2. Véletlen Neptun kéd generalas

Generaljunk véletlenszerien egy Neptun kédot! A Neptun kod angol nagybetikbdl és szamjegy
karakterekbdl allo 6 hosszu sztring.

Megoldas: A generaland6 karaktert az angol nagybetik és a szamjegyek darabszamanak aranyaban
generaljuk. Az eredményt 6sszefizéssel allitjuk eld.

Funkcid Azonosité Tipus Jelleg
A generdlt Neptun koéd NK Sztring M, O

Az aktudlisan generédlt C Karakter M
karakter

Az aktudlisan generédlt X Egész M
véletlen széam

A generdlandd karakterek DB Egész M
szama

Ciklusvaltozd I Egész M
NK<=""

/* Az angol nagybet{k szama */
DB<-ASC ('Z')-ASC ('A") +1
/* Plusz a szadmjegy karakterek széma */
DB<-DB+10
for I<-1,6
X<-RANDOM (DB)
if X<10
/* Szamjegyet generdlunk */
C<-CHR (X+ASC('0"))
else
/* Angol nagybetlt generalunk */
C<-CHR(X-10+ASC('A"))
/* Az eredményhez vald hozzaflzés */
NK<-NK+C
Ki:"A generdalt Neptun kdéd:",NK

3. MEGOLDANDO FELADATOK

Készitstink adatszerkezeti tablazatot és algoritmust az alabbi feladatok megoldasaral!
o Fizesstunk ki egy euréban adott pénzosszeget a legkevesebb cimlet segitségével!

e Rakjuk egy sz6 betdit véletlenszert sorrendbe tgy, hogy az elsé és az utolsé betd maradjon a
helyén!



