Algoritmusok és adatstrukturak
1. gyakorlat

1. HETI TEMAKOR

Egy szamitégépes program elkészitésének lépései. Egyszerd adattipusok: egész, valos, karakter,
logikai. Kifejezések és kiértékelésiik. Valtozok. Az értékado utasitas. Adatbekérés és adatkiiras. Az
adatszerkezeti tablazat.

2. MEGOLDOTT FELADATOK

2.1. Kifejezések

Készitsiink feladatonként egy-egy adatszerkezeti tablazatot (ha sziikséges) és adjunk meg egy-egy
kifejezést az alabbiak meghatarozasaral

2.1.1. Egy sikbeli pont tavolsaga az orig6tol

Funkcid Azonosité Tipus Jelleg
A pont X koordindtéja X Valéds I
A pont Y koordindtéja Y Valéds I

SQORT (SOR (X) +SQR(Y) )
SORT (X*X+Y*Y)

Megjegyzés: Két megoldast is adtunk, az elsé a négyzetre emelést is figgvénnyel szamolja, a
masodik egyszerd szorzassal.

2.1.2. Egy karakter angol nagybetii-e?

Funkcid Azonositd Tipus Jelleg
A karakter C Karakter I

(C>='A'") AND (C<='Z")

(ASC(C)>=ASC('A')) AND (ASC(C)<=ASC('Z"))
(ASC(C)>=65) AND (ASC(C)<=90)

Megjegyzés: Hairom megoldast is adtunk, de az elsé a legjobb. Karakterhalmazok hasznalataval is
megoldhat6 a feladat, de a halmazok csak az 5. héten kertilnek ismertetésre.

2.1.3. Egy véletlen szamjegy karakter

RANDOM (10) +ASC('0")



3. MEGOLDANDO FELADATOK

3.1. Kifejezések

Készitsiink feladatonként egy-egy adatszerkezeti tablazatot (ha sziikséges) és adjunk meg egy-egy
kifejezést az alabbiak meghatarozasaral

o Két sikbeli pont tavolsaga.

e Egy karakter angol beti-e?

e Egy adott [A, B] zart intervallumba esé véletlen egész szam.

e Egy véletlen angol bett.

e Egy sikbeli pont egy adott kbzéppontd, adott sugarta korbe esik-e?



