Algoritmusok és adatstrukturak
14. gyakorlat

1. HETI TEMAKOR

Minimalis utak keresése grafokban.

2. MEGOLDOTT FELADATOK

Készitsiik el az eléadas anyagaban szerepld legrovidebb utak keresését szemlélteté matrixmodszer
megoldasat (mint projektfajlt) a PszKodIDE.exe program segitségével! A graf legyen az eléadason
hasznalt példa (5 pontos, iranyitott graf), ahol az élek hosszait tartalmazé matrixot tombkonstans
segitségével adjuk meg! A nemlétezé élek hossza legyen -1, amelyet a megfelel6 médon “kezeljiink’
is a megold6 algoritmusban!

3. MEGOLDANDO FELADATOK

Készitsiink teljesen paraméterezett szubrutint (adatszerkezeti tablazat és algoritmus) az alabbi
feladatok megoldasaral

o Allitsuk el6 egy adott viszonylathoz (mint kezdépont-végpont parhoz) tartozé legrévidebb utat
az utkeresés eredményeként el6allt cimkematrix alapjan! Az eredményt (mint sztringet) az
érintett pontok indexei alkossak, kozottik egy-egy kotojellel, mint elvalaszté karakterrel!

e Teszteljik a megoldasunkat tgy, hogy minden viszonylatra (ahol a kezdé- és végpontok
kilonbozok) kiirjuk a viszonylathoz tartozé legrovidebb utakat!

e A legrovidebb utat el6allité szubrutin kezelje azt az ’extra’ esetet is, amikor a graf olyan, hogy
nem lehet eljutni az adott kezd6pontbdl az adott végpontba! Ekkor az eredmény az tires sztring
legyen! A tesztelést végzé programrész ilyen esetekben a ’Nincs ut!” tzenetet jelenitse meg
legrovidebb utként! Teszteljik a megoldasunkat ilyen graffal is!



