Algoritmusok és adatstrukturak
7. gyakorlat

1. HETI TEMAKOR

Egyszert rendezé algoritmusok. Linearis és binaris keresés. Indextablas rendezések és keresések.

2. MEGOLDOTT FELADATOK

Készitsiink adatszerkezeti tablazatot és algoritmust az alabbi feladatok megoldasaral

2.1. Korcsolyaverseny

Egy mutkorcsolyaversenyen N (N<=20, input adat) versenyzé indul és M (M<=10, input adat) bird
pontoz. Ismerjiik a versenyz6k nevét és a bir6ktdl kapott pontjaikat. Minden biré minden
versenyzének egy 0-tdl 6-ig terjedd pontot (valds szam) ad. Kérjiik be az adatokat és készitsiik el a
verseny eredménylistajat! Az eredménylista a szerzett 6szpontszam szerint csokkenéen rendezett
és tartalmazza a versenyz&k Osszes adatat (név, pontok, 6sszpontszam).

Megoldas: Egy versenyz6 adatait (a konnyebb kezelhetSség érdekében) egy rekordtipusba fogjuk
Ossze. A versenyzé nevére egy rovid sztring tipust hasznalunk (40 karakteres maximalis hosszban).
A rendezést buborékrendezéssel végezzik. A megoldas bekéri az adatokat (tajékoztaté tizenetekkel),
kiszamolja az 6sszpontokat, elvégzi a rendezést, végezetul kiitja az eredménylistat a képernyére.

Konstans

/* A versenyz8k maximdlis széma */
NMAX 20

/* A birdk maximdlis széma */

MMAX 10

/* A nevek maxim&lis hossza */
NEVMAXH 40

Tipus
/* Egy versenyz§ adatai */
VERSENYZO Rekord
NEV Sztring[NEVMAXH]
P Egydimenzids Valds tomb [MMAX]
OP Valés
/* A versenyz8k adatai */
VERSENYZOK Egydimenzids VERSENYZO rekordokbdél 4116 tOmb [NMAX]

Funkcid Azonositd Tipus Jelleg
A versenyzd&k szama N Egész I

A birdk széma M Egész I

A versenyzdk adatai \ VERSENYZOK I,M,0
Cserevadltozd CS VERSENYZO M
Segédvaltozdk I,J Egész M

/* Adatbekérés */
Ki:"Versenyzd8k szama (1-",NMAX,"):"



Be:N
Ki:"Birdk széama (1-",MMAX,"):"
Be:M
for I<-1,N
Ki:I,". versenyzd adatai"
Ki:"Név:"
Be:VI[I].NEV
for J<-1,M
Ki:J,". birétdl kapott pont:"
Be:VI[I].P[J]
/* Osszpontszamok meghatdrozasa */
for I<-1,N
VI[I].OP<-0
for J<-1,M
VI[I].OP<- VI[I].OP+VI[I].P[J]
/* Rendezés */
for I<-1,N-1
for J<-N,I+1,-1
if V[J].0P>V[J-1].0P
/* A J-dik és J-1-dik versenyzd cseréje */
CS<-=V [J]
VIJI<=-V[J-1]
V[J-1]<-CS
/* Eredmények kiirasa */
for I<-1,N
Ki:I,". ",V[I].NEV," ",
for J<-1,M
Ki:v[I].P[J]," ",
Ki:V[I].OP

Megjegyzés: A megoldasban szerepld kiirasok utan néhol kell soremelést végezni, néhol meg nem.
Ha nem szeretnénk sort emelni egy kiiras utan (azaz a kovetkezd kiirast ugyanabban a sorban
szeretnénk folytatni), akkor ezt az utasitas végén allé6 vesszével jelezhetjik (mint ahogyan a
megfelelS helyeken meg is tettitk ezt a megoldasunkban).

3. MEGOLDANDO FELADATOK

Moédositsuk az el6z6 fejezet megoldasat az alabbiak szerint!

e A pontozok részrehajlasat elkertilendd az egyes versenyzok Osszpontszamaba ne vegyik bele
az adott versenyzé legkisebb és legnagyobb pontjanak egy-egy el6fordulasat! Feltehetd, hogy
ekkor van legalabb harom bir6 (azaz M>=3).

e A rendezéshez mas rendezési moédot (pl. indextablas beszurd rendezést) hasznaljunk!

e A megoldast szubrutinnal végezziik! Készitsiik el a megoldé szubrutin hivasat tartalmazo
programrészt (pl. féprogram) is (adatszerkezeti tablazat és algoritmus), amelyik bekéri az
adatokat, meghivja a megold6 szubrutint, majd kiirja a kapott eredményeket a képernyore!



