Algoritmusok és adatstrukturak
6. gyakorlat

1. HETI TEMAKOR

Szubrutinok: eljarasok, figgvények. Deklaralas és hivas. Paraméterek, paraméteratadas. Elemi
statisztikak.

2. MEGOLDOTT FELADATOK

Készitsiink adatszerkezeti tablazatot és algoritmust az alabbi feladatok megoldasaral

2.1. Szimmetrikus matrix vizsgalat

Doéntsiik el egy N*N-es (N<=10) egész szamokat tartalmazé matrixrél, hogy szimmetrikus-e vagy
sem! Akkor az, ha minden elem megegyezik a f6atlora vetitett zikirképével (azaz az 1-dik sor J-dik
eleme megegyezik a J-dik sor I-dik elemével minden egyes I-re és J-re 1-t6l N-ig).

Megoldas: A megoldasra egy fliggvényt készitiink, amely megkapja a matrixot (egy kétdimenzios
tombként) és a méretét. Csak a f6atld feletti elemeket vizsgaljuk (hogy megegyeznek-e a
tukorképiikkel) és az elsé rossz adatndl befejezziik a vizsgalatot. A végén visszaadjuk az eredményt.

Funkcid Azonosité Tipus Jelleg

A matrix mérete N Egész I

A matrix A Kétdimenzids Egész I
tomb[10,10]

Az eredmény SZIM Logikai M, O

Segédvaltozdk I,d Egész M

SZIMMTX (A, N)

/* Az eredmény kezdbértéke */

SZIM<-igaz

/* A f64tld feletti elemek vizsgdlata */

I<-1
while (I<=N-1) AND SZIM
J<-I+1

while (J<=N) AND SZIM
if A[I,J]<>A[J,I]
SZIM<-hamis
else
J<-J+1

I<-I+1
return SZIM

2.2. Sztringekben talalhat6 angol betiik szama
Hatarozzuk meg N db (N<=20) sztring mindegyikére a benne talalhaté angol betik szamat!



Megoldas: A megoldasra egy eljarast készitiink, amely megkapja a sztringeket és azok szamat,
eredménytl pedig visszaadja a kivant darabszamokat (egy egydimenziés témbben). Néhany
azonositoban (igy az eljaras nevében is) az alulvonas karaktert hasznaltuk tagolasként.

Konstans
/* A sztringek maximdlis széma */
NMAX 20

Tipus

/* A sztringek adatai */

ST TOMB Egydimenzids Sztring tomb [NMAX]
/* A darabszamok tombje */

DB TOMB Egydimenzids Egész tomb [NMAX]

Funkcid Azonosité Tipus Jelleg
A sztringek szama N Egész I

A sztringek A ST TOMB I

Az angol betdk szama DB DB_TOMB M, O
sztringenként

Segédvaltozdk I,d Egész M

ANGOL_ BETUK (A, N, DB)
for I<-1,N

DB[I]<-0
for J<-1,LENGTH(A[I])
if A[I][J] IN ['A'..'Z2','a'..'z"]

DB[I]<-DB[I]+1

3. MEGOLDANDO FELADATOK

Készitsiink adatszerkezeti tablazatot és algoritmust az alabbi feladatok megoldasaral!

e Dontstk el egy N*N-es (azaz négyzetes) matrixrol, hogy bivis négyzet-e vagy sem! Akkor az, ha
a matrix elemei az 1, 2, ..., N*N egész szamok, valamint minden sorra, oszlopra és a két atlora
teljestl, hogy a benniik talalhaté elemek Osszege megegyezik.

e Hatarozzuk meg egy N*M-es matrix nyeregpontjaifl Ezek olyan elemek, amelyek a sorukban
minimalisak, oszlopukban pedig maximalisak.

o Készitsiik el (gyakorlasként) a megoldd szubrutinok hivasat tartalmazé programrészt (pl.
téprogram) is (adatszerkezeti tablazat és algoritmus), amelyik bekéri az adatokat, meghivja a
megold6 szubrutint, majd kiirja a kapott eredmény(eke)t a képernyére!



