Kedves Olvaso!

Az Algoritmusok és adatstrukturak cimii tantargy jegyzetében talalhaté példakat (a jegyzet
készitésekor) C és Pascal nyelven programma irtuk. Tettiik ezt azért, hogy egyrészt
ellendrizziik a megoldasok helyességét, masrészt pedig azért, hogy bemutassuk (igazoljuk)
azt, hogy egy feladat megoldasara készitett, a jegyzet jeloléseit hasznalo (pl. pszeudokoddal
megadott) algoritmus programma irhato.

Programma irdskor természetesen figyelembe kell venniink az adott nyelv szintaktikajat,
sajatossagait (pl. a C nyelvben nincs logikai adattipus), a segédszubrutinok mas néven
(esetleg mas paraméterezéssel) hasznalandok stb., de az algoritmus lényege, a megoldasi
elgondolas minden esetben megvaldsithato, érvényesithetd volt.

A programok elkészitésére €s tesztelésére a Borland cég Turbo Pascal és Turbo C, valamint a
Delphi6 fejlesztékornyezeteit hasznaltuk, amelyek ma méar nem hasznalatosak. Eppen ezért a
C nyelvi programokat Kicsit felujitottuk’. Kikertiltek beldliik a Turbo C specifikus részek
(pl. képerny6torlés, szinallitas), igy ezek a forrasprogramok egy manapsag hasznalatos C
forditoval (pl. gec) és fejlesztérendszerrel (pl. Visual Studio Code) fordithatok és futtathatok.

Id6kozben a Python programozasi nyelv is egyre népszeriibb lett, ezért egyre tobb helyen
oktatjak, igy intézményiinkben is tobb szak képzésében megtaldlhato.

A jegyzetben hasznalt pszeudokddos algoritmusmegadas programnyelv(ek) ismerete nélkiil
teszi lehetdvé a megoldasok megadasat. A megoldas helyessége/helytelensége (egy papirra irt
algoritmus esetén) azonban nehezen ellenérizhet6. A problémat orvosolando elkésziilt egy
olyan Windows alkalmazas (PszKodIDE.exe), amely egyfajta Integralt Fejlesztéi Kornyezet-
ként segit a megoldasok ellenérzésében. Lehetéségiink van elkésziteni a megoldast
(adatszerkezet + algoritmus), betartva egy, a magas szintli programnyelvekhez hasonlo
jelolésmodot (szintaktikat), amit futtatdssa/ (azaz a szamitogép altal végrehajtva)
tesztelhetiink.

A letdlthetd (zip fajlban) a megoldasokat (jelenleg) négyféle modon adjuk meg (ahol az els6
harom megengedi a forrasprogramok/megoldéasok tesztelését, modositasat):

e pszeudokoddal

e Python nyelven

e Cnyelven

e Pascal nyelven.

Az elkésziilt programokat az alabbiak jellemzik.

e A pszeudokodos megoldasok nem tartalmazzak a dinamikus tarkezeléssel kapcsolatos
feladatok megoldasait (mert a PszKodIDE.exe jelenlegi, 2.0-as valtozata nem tudja’ a
dinamikus tarkezeléssel kapcsolatos miiveleteket, szubrutinokat).

e A Python-os megoldasokbol is kimaradtak ezek, hiszen a Python-ban nincs sziikség
dinamikus tarkezelésre, mert a nyelv eleve tamogatja a ’korlat nélkiiliséget’ (pl. egész
szamok nagysaga, listak elemszama). A forrasprogramokat Jupyter notebook-okban
adjuk meg.



e A Python-os és C-s megoldasok nem tartalmazzak az ellenérzott input feladatok
megoldasait (a specialis billentylizet- és képernydkezelést megvaldsitd ’eszkozok’
hidnya miatt).

e A C nyelvii megoldasok forrasprogramjai altalaban Unicode karaktereket tartalmazo
UTF-8 kodolasu szovegfajlok, azonban néhany fajl mas kodlapot (pl. 852, Windows
1250) hasznal. Ezeknek a fajloknak (a konnyebb ’beazonositas’ végett) a neviikben
szerepel a megfelelé kodlap (pl. ’strford_1250.c’). A Windows 1250-es kodlapra a
sztringeket hasznalé programoknal volt sziikség, hogy az input adatokban a magyar
¢kezetes betlik is hasznalhatok legyenek. A 852-es kodlapot egyetlen program
(Ckiralyno_852.c’) esetében ’hagytuk meg’, mégpedig az output megjelenitéséhez
hasznalt karakterek miatt. A forrasprogramok mellett a hozzajuk tartozo, futtathatod
(*.exe) fajlokat is ’kozreadjuk’. Ezeket parancsablakbol, a megfeleld kodlap beallitasa
utan futtassuk!

e A Pascal nyelvli megoldasok a jegyzet valamennyi példdjat tartalmazzak és nemcsak
forrasprogram, de futtathato (*.exe) formaban is. Ezek az exe fajlok a Windows-ban
megszokott modon futtathatok, amikor is (altalaban a 65001-es Unicode kodlapot
hasznalo) parancsablakot nyitnak, amelyet a futasi eredmények kiirasa (és
billentytileiitésre valo varas) utan be is zarnak. Itt is igaz azonban (bar a fajlok
neveiben ezt nem tiintettiik fel), hogy ha a sztring inputokban magyar ékezetes betiiket
is hasznalni szeretnénk, akkor a futtataist Windows 1250-es kodlapot hasznalo
parancsablakbol végezziik!

e Az input adatok ellendrzése (a kifejezetten erre a célra készitett algoritmusok
kivételével, lasd ellendrzott input) kimaradt a megoldasokbdl (hogy ne ez legyen a
hangstlyos, hanem a megold6 algoritmus), azaz helyes/megfelelé adatokat adjunk
meg inputként (pl. ha szdmot var a program, akkor ne adjunk meg szoveget)!

e Nc¢hany (a fajlkezelést bemutatd) program hasznal adatfajlokat is, amelyek sziikség
esetén létrehozasra kerililnek (abban az alkonyvtarban, ahol maga a futtathato f4jl is
talalhato), és esetleg a futds utdn is megmaradnak (hogy egy Ujboli futtatas soran
felhasznalasra kertiljenek).

Természetesen tudjuk, hogy a programok futtatdsa nem helyettesiti/helyettesitheti az 6nallo
feladatmegoldast (amelynek fontossadgat ezGton is hangsulyozzuk), az ebbdl fakado
orom/banat stb. atélése varhatdan elmarad, de bizunk abban, hogy a programok futtatasa segiti
az algoritmusok megértését, és ezzel az algoritmikus gondolkodas elsajatitasat.
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