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OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A tantargy célja, hogy kialakitsa, ill. tovabbfejlessze a hallgatok objektumorientalt tervezési és programozasi
szemléletét, készségét. A hasznalt programozasi nyelv a Java.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

1. Az objektumorientalt programtervezés €s programfejlesztés elméleti alapjai. Osztaly, objektum, tulajdonsag,
metodus, egységbezaras, oroklédés, tobbalaktisag. Java programfejlesztés, JDK. Forditas és futtatas konzol
ablakban. Az IntelliJ IDEA alapszintii hasznalata.

2. A Java, mint objektumorientalt nyelv. Kulcsszavak, kifejezesek, operatorok, precedencia, adattipusok,
tipuskonverzid, referencidk, példanyositas, hozzaférési kategoridk. Ertékadas. Tipuskompatibilitds. Vezérlési
szerkezetek. Az extra.Console és a java.lang. Math osztalyok.

3. Objektumok deklaralasa, létrehozdsa. Metddusok készitése, paraméteratadas, talterhelés, visszatérés. Lokalis
véltozok. Karakterlancok. A primitiv tipusok csomagold osztélyai. Az Object, String, StringBufter,
StringTokenizer osztalyok.

4. Osztalykészités. Osztalyok felépitése. Osztalyszintli deklaraciok. Mddositok. Osztalytag, példanytag.
Hivatkozasi kor, takaras. Konstrukturok. A this objektumreferencia. UML jelolések.

5. Egy- és tobbdimenzids tombok. Deklaralas, 1étrehozas, inicializalas, értékadas.

6. Konténer osztalyok. A Vector, Collections osztalyok. Interfészek. A Collection, List, Comparable
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interfészek.

7. Oroklddés. Polimorfizmus. Absztrakt osztalyok, absztrakt metodusok. Metodusok feliilirasa. Dinamikus és
statikus kotés. Osztalymetodus és példanymetodus. Az objektumreferencidk statikus és dinamikus tipusa,
értékadéasa. A super referencia. Konstruktorok lancolasa.

8. Csomagok készitése, hasznalata. Interfészek deklaracidja, implementéléasa, oroklése. Bels6 osztaly, névtelen
osztaly. Kivételkezelés: kivételek keletkezése, kivaltasa, elkapasa, tovabbaddésa.

9. Grafikus felhasznaldi interfész. AWT és Swing osztalyhierarchia. Az extra.frame.CloseablaFrame osztaly. A
Point, Dimension, Rectangle, Toolkit, Color, SystemColor, Font, Container, JComponent, Window, JFrame
osztalyok.

10. Elrendezésmenedzserek. A LayoutManager interfész. A Flowlayout, GridLayout, BorderLayout
elrendezések. A JPanel osztaly. Az eseményvezérelt programozés. Eseményosztalyok. Alacsony és magas
szintli események. Eseménydelegacidos modell. Eseményadapterek.

11. Swing komponensek. JLabel, JButton, JCheckBox, JRadioButton, JTextComponent, JTextField,
JTextArea, JList, JSrollBar, JMenu, JMenuBar, JWindow, JDialog, JColorChooser, JOptionPane osztalyok.
MVC modell és dokumentumkezelés. AbstractButton, ButtonGroup, AbstractDocument, Timer osztalyok.

12. Alloménykezelés. A java.io csomag osztalyai. Karakter-, bajt-, adat- és objektumfolyamok. Objektumok
szerializacidja. Szovegfajlok irdsa és olvasasa.

13. Java Collections Framework. Interfészek: Collection, Set, SortedSet, List, Map, SortedMap, Iterator,
Listlterator. Osztalyok: HashSet, TreeSet, HashMap, TreeMap, ArrayList, Vector, LinkedList, Stack,
Collections.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

A félév soran minden hallgatonak egyénileg vagy max. kétfés csoportban féléves feladatot kell készitenie,
amelyet be kell mutatni, meg kell védeni. Erre két, eldre meghatarozott idépont lesz kitiizve, az egyik a
szorgalmi id6szak utolsé hetében, a masik a vizsgaiddszak utolso hetében.

A félév vizsgaval zarul, ahol programozasi feladatokat kell szamitdgépes kornyezetben megoldani.

A tantargyi érdemjegyet a féléves feladatra kapott jegy €s a vizsgajegy atlaga adja, de mindkettdnek legalabb
elégségesnek kell lennie. Az atlag kétes esetben a vizsgajegy felé kerekitddik.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

1. Angster Erzsébet: Objektumorientalt tervezés és programozas, Java, 1 és 2 kotet, 2002, 4KOR Bt., ISBN 963
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