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Targyfelelés neve /

Teacher's name: dr. Szoérényi Miklés Félév / Semester: 2016/17/2
Beszamolasi forma /

Assesment: Vizsga

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 3/0/0 Teaching hours(sem.): 0/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A tantargy célja, hogy megismertesse a hallgatokat egy objektumorientalt fejlesztérendszer lehetdségeivel,
szolgaltatasaival, a komponensalapt vizudlis alkalmazasfejlesztéssel. A bemutatas €s gyakorlas eszkoze egy Delphi
fejlesztérendszer.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

Az Object Pascal programnyelv és objektummodellje. Egyszer( és dsszetett adattipusok. Szelekcids és iteracios
utasitasok. Szubrutinok, paraméterek, paraméteratadasi médok.

A Delphi fejlesztékérnyezet jellegzetességei, alapvetd funkcioi. Alkalmazasok, projectek, formok, modulok. Projekt opciok,
forditas, futtatas, hibakeresés, nyomkovetés.

Osztélyok, objektumok, adattagok, metédusok, tulajdonséagok, események, eseménykezelSk. Egységbezaras, érokleés,
toébbalakusag. Adatrejtés és lathatdésag osztalyok és modulok esetén. Statikus, virtudlis és absztrakt metddusok.
Absztrakt osztalyok.

A komponens alapu, vizualis tervezés és programfejlesztés. A Visual Component Library objektumhierarchigja. Lathato,
nem lathato és sajat komponensek.

Objektumok dinamikus létrehozasa és megsziintetése. Objektumok, mint paraméterek. Futasidejl tipusinformaciok,
tipuskényszerités. Az eseménykezel6k, mint tulajdonsagok.

Konstruktorok készitése. Eljaras- és fliggvénytipusok. Metddustipusok és metddusmutatok.

Meniik, eszk6ztarak. Multiple Document Interface alkalmazasok készitése.

Grafikus lehet6ségek. Fajlkezelés. Hibakezelés.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

A félévvizsgaval zarul. A vizsgan szamitdgépes feladatmegoldas lesz a félév anyagabdl. Segédeszkdzként tankdnyvek és a
kiadott példaprogramok hasznalhatok.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

1. Angster E.: Az objektumorientdlt tervezés és programozas alapjai UML, Turbo Pascal, C++, 4KOR
Bt.,2000.

2. M. Cantt: Delphi 5 mesteri szinten 1. kotet. Budapest, Kiskapu, 2000.

3. Marton L.: Bevezetés a Pascal nyelvid programozasba, NOVADAT, Gy6r, 1998.
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