SZE Kupa – Egyetemi kispályás labdarúgó bajnokság

A bajnokság 1986 óta minden évben megrendezésre kerül, változatlan formában. Eredetileg KTMF-Kupa, később SZIF-Kupa, végül SZE-Kupa néven, igazodva intézményünk aktuális nevéhez.

A bajnokság őszi, tavaszi szezonból, majd egy egyenesági, kieséses, befejező szakaszból áll. 

A nevező csapatok egy csapatnevet és a csapat játékosainak nevét, szakját és az egyértelmű azonosítás végett, régebben a születési dátumot, újabban a Neptun kódot is megadják (a sportági ismeretek testnevelési félév elfogadtatása miatt). 

A csapatokat ősszel (általában 4-6 csapatos) csoportokba sorsolják (esetleg külön csoportokba kiemelve az előző évben jól szerepelt csapatokat). Körmérkőzéses rendszerben (minden csapat minden másik csoportbeli csapattal egy meccset játszik) lebonyolódik az őszi szezon.

Az őszi eredmények alapján megalakulnak a tavaszi szezon ligái, csoportjai. 

A korábbi években a csoportok legjobbjai az A ligába, a középmezőny a B ligába, a leggyengébb csapatok a C ligába jutottak és így tavasszal közel egyforma erősségű csapatok játszottak egymás ellen. Persze a bajnoki címért csak az A ligás csapatok versenyeztek. Az évek során a gyengébb ligák az érdektelenség miatt megszűntek, csak a csoportok legjobbjait (csoportonként 2-3 csapat) tartalmazó A liga maradt meg, de ezek a csapatok (a számuk miatt) már csoportokra tagolódtak. 

Jelenleg az őszi csoportok legjobb csapatai (általában 2-3 csapat csoportonként) továbbjutnak a tavaszi szezonra, ahol kiemeléssel - hogy pl. az őszi csoportelsők ne kerüljenek egy csoportba -, szintén 4-6 csapatos csoportokba sorsolódnak. A tavaszi szezon is körmérkőzéses rendszerben bonyolódik. A csoportok legjobbjai (általában csoportonként 2-3 csapat) kerül a végső, egyenesági szakaszra.

Az egyenes kieséses rendszerű végső szakaszba tehát a legjobbak kerülnek (általában 8 csapat), akik közül a végső győztes nyeri el a SZE Kupa vándorserleget, és egy évig birtokolhatja. 

Korábban a győztes mérkőzésekre 2 pontot, újabban 3 pontot kapnak a csapatok, a döntetlenért pedig 1 pont jár. A csapatok sorrendjét a csoportokon belül, a szerzett összpontszámok, azon belül a gólkülönbség (rúgott gólok-kapott gólok) szerinti csökkenő sorrend definiálja. Ezek egyezése esetén korábban a több rúgott gól, újabban pedig az egymás elleni eredmény számít (de erre nem kell kitérnie a programnak).

Az alkalmazás kezelje az adott tanévhez tartozó bajnokság adatait, azaz a csapatok, játékosok, mérkőzések adatait, amelyekhez a csoportok definiálása, a csoportbeosztás (a csapatok csoportokba sorolása) és a csapatok összeállítása is hozzátartozik. Készítse el a tabellákat csoportonként, illetve meg lehessen nézni a játékosok, csapatok szereplését a bajnokságokban. Mivel gólkirályi cím nem került/kerül kiosztásra, ezért a góllövőket nem kell adminisztrálni. Tulajdonképpen a játékosok nyilvántartása el is maradhat, a bajnokság lebonyolítható nélkülük is.

A játékosok az őszi szezon után (az esetleges vizsgák hatásait is kivédendő) egy-két új játékost igazolhatnak a tavaszi szezonra (az alkalmazás ezt egyszerűen új csapatösszeállítás megadhatóságával kezeli).

Az alábbi ábra az alkalmazás adattábláit és kapcsolataikat mutatja. Az egyes táblák és kapcsolataik definíciói pl. a Database Desktop alkalmazással megtekinthetők. 
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Az alkalmazás alapkoncepciói:

· Adatfüggő vezérlők csak megjelenítésre használatosak.

· A nézegető form általános, táblák és lekérdezések eredményeit is megtekinthetjük vele, a paraméterekkel idomíthatóan használható megtekintésre, karbantartásra, rekordválasztásra, karbantartó funkció kiválasztására. 

· Az adatok módosítására nem adatfüggő vezérlők használatosak, hogy azok csak ellenőrzés után íródjanak a táblákba.

· Az adattáblák adatait, integritását védő szabályokat definiáltunk a táblákhoz, de ezen (adatbázismotor által végzett) ellenőrzések csak egy plusz biztonságot adnak, remélhetőleg sosem generálnak majd hibát a saját, előzetes ellenőrzéseink után.

· A törléseknél esetlegesen fellépő hibákat az adatintegritás megsértésének vesszük, az adatbázismotor hibaüzenetét elnyomjuk, helyette ’mi’ üzenünk.

· Ahol lehet, ott SQL Select utasításokat használunk, hogy a munkát az adatbázismotor végezze el (és ne mi).

· A kódok automatikus számláló azonosító mezők, ezeket a felhasználó elől ’eltakarjuk’.

