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OSSZEFOGLALAS
A mobiltelefonok hasznalata manapsag nagyon elterjedt, igy logikus hogy egyre nagyobb

igény lesz mobiltelefonon futtathatd programokra, illetve az ezeket elkészité programozokra.

Feladatom egy sakkjaték elkészitése volt mobiltelefonra, valamint az ehhez sziikséges

hardver és szoftverkornyezet megismerése, tanulmanyozasa.

A feladat els6é része a megfelelo programnyelv kivalasztdsa volt. Tobbféle nyelv koziil
vélaszthatunk, én tobb szempontb6l is a Java nyelvet talaltam kézenfekvOnek. Java
programokat szinte minden telefon tud futtatni és ezek telepitése nagyon egyszerii, nem
igényel kiilonosebb szakértelmet. A Java masik elénye hogy gyorsan fejlédik, a telefon
képességeit csaknem teljesen kihasznalhatjuk (programozhatjuk a telefon vibrator funkcigjat,
kiildhetiink, fogadhatunk SMS-t MMS-t, készithetiink 3D alkalmazasokat stb.), és konnyen
atlathato logikus kodot készithetiink. Fontos szempont tovabba, hogy a programnyelv teljesen
ingyenes — a Sun oldalardl letolthetd a forditashoz sziikséges program, a kodot pedig akar egy
szovegszerkesztoben is elkészithetjilk — és az interneten megfeleld tamogatast talalhatunk

hozza.

A program az egyszemélyes jaték lebonyolitasa mellett lehetdséget biztosit arra, hogy két
felhasznaldo egymas ellen jatsszon bluetooth kapcsolaton keresztiil. Sajnos ez a funkcid
részben korldtozza a program felhasznalhatosagat, hisz a telefonnak rendelkeznie kell
bluetooth-szal, valamint tartalmaznia kell a Java bluetooth bovitményt, amely a sziikséges

programozasi interfészt biztositja.

Az alkalmazas tovabba képes sakkfeladvanyok kezelésére, melyeket barki konnyen
definialhat — illetve szerkesztheti a meglévoket — a ,.kvizjaték editor” segitségével. Ennek a

programrésznek a célja a mobiltelefonos adattarolds bemutatasa volt.
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