
Feladat: 

A jelenkori grafikai igényeket kielégíteni tudó rutingyűjtemény (PALib) bemutatása 

általánosan és konkrétan egy kétdimenziós, akció-kalandjáték megvalósításán keresztül. 

Részfeladatok: 

a) A szakdolgozat elkészítéséhez szükséges résztevékenységek: 

A megfelelő szakirodalom megismerése. A játék alapelemeinek (főszereplő, pályák, 

játékbeli ellenfelek, segítőtársak, akciók) megtervezése, és a megfelelő grafikus 

eszközökkel való kivitelezése. 

b) A szakdolgozat főbb részei: 

A szükséges eszközök (hardver, szoftver) rövid bemutatása, ismertetése. A feladatra 

megtervezett és elkészített programrendszer dokumentációja. 
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