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Feladatom egy jatékfejlesztéshez hasznalt magasszintli fejlesztéeszkdoz, a PALib
(Programmer’s Arsenal Library) rutingylijtemény altalanos bemutatasa és felhasznalasa egy
kétdimenzids grafikaju jatékprogramban. A programot egy limitalt kapacitast, kimondottan
jatékszoftverek futtatasara tervezett hardverre, a Nintendo cég Nintendo DS Lite hordozhato
jatékkonzoljara készitettem. Fejlesztés kozben igyekeztem a hardver minél tobb egyedi
képességét kihasznalni. Ezek koziil a két képernyds megjelenitést és az érintdképernyd
kezelését épitettem bele a jatékba.

A rutingyljtemény ugy épil fel, hogy néhany utasitassal Osszetett miiveleteket is
megvalosithassunk, ezzel leegyszerisitve a jatékfejlesztési folyamatot. Bemutatasra keriilnek
olyan, tobb mint 30 éve jol bevalt kétdimenzios grafikai megoldasok, amiket a késziilék
hardveresen is tamogat. A jaték egy egyszer, sajat fejlesztést fizikai motorral rendelkezik,
ami gravitaciot és iitkozésvizsgalatot valdsit meg.

Mivel egy jatékprogramban kulcsfontossagli a mindségi vizualis élmény, ezért részletesen
foglalkozom a jatékgrafikdk megtervezésével és elkészitésével. A fohos grafikajatol
eltekintve minden egyéb, a jatékban felhasznalt grafikat magam készitettem el. Az ehhez
hasznalt specialis tervezészoftverek hasznalatarol is ejtek par szot.

A programot C nyelven irtam, a Microsoft Visual Studio 2008 fejlesztérendszer
segitségével. A futtathato program eldallitasahoz a devKitARM fejleszt6i eszkdzcsomag
sziikséges, ami a késziilék egyedi architekturajahoz készitett forditoprogramot tartalmaz. A
PALib rutingylijtemény az alacsonyszintii libnds rutinkdnyvtar utasitasaira épiil, ami a
devKitARM csomag részét képezi. Emiatt a PALib programok csak ezzel az eszkozkészlettel
fordithatoak! Lathatd, hogy a teljes fejlesztéi kornyezet tobb programcsomagbdl épiil fel,
ezért a dokumentacioban talalhatdo egy telepitési Utmutatdo arrdl is, hogyan kell ezt a
kornyezetet Osszeallitani a fejlesztéshez. A jaték tesztelését a Windows kornyezetben
futtathatdo NOSGBA (NoCash GBA) nevii Nintendo DS emulatoron és magan a Nintendo DS
Lite jatékkonzolon végeztem. Véleményem szerint a készitett program jo Kiindulasi alap lehet
bonyolultabb jatékok elkészitéséhez.
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