
1 

A Texas Hold’em kártyajáték 

Bucsai István 
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A program szolgáltatásai 

Hálózati játék lokális hálózaton 

Különböző nehézségi szintű gépi 
ellenfelek 

Üzenet küldési lehetőség hálózati 
játékosok között 

Általános súgórendszer 

Beállítások tárolása ini fájlban 
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Delphi Socket komponensek 

A Delphi eseményvezérelt nyelv. 

A Socket komponensek működéséről is 
eseményekben értesülünk: 

A kapcsolat létrejött 

A kapcsolat bontva lett 

A kapcsolat megszakadt 

Üzenet érkezett 
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TServerSocket komponens 

Egy komplett Socket szervert valósít 
meg 

Adott portot figyel, várja a kliensek 
kapcsolódását 

A kliensekhez automatikusan létrehoz 
egy végponti Socket-et, és kezeli őket 

Egyszerre több kliens kapcsolatot is 
kezel 
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TClientSocket komponens 

Egyetlen végpontot valósít meg, 
melyet a szerverrel való kapcsolatra 
használ 

A kapcsolat kezdeményezése előtt 
meg kell adni 

– a szerver IP címét vagy hoszt nevét 

– a figyelt portot 
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A játék szabályai 

A játék 1 pakli francia kártyával 
történik 

Minden játékos két lapot kap a 
kezébe, amiket csak ő láthat 

Három licitkör során öt közös lap 
kerül az asztalra 

Minden játékos a rendelkezésre álló 7 
lapból azt az ötöt használhatja, 
amelyik a legerősebb kombinációt 
adja 
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A program ablakai 

Főablak 

Beállítások ablak 

Új játék indítása ablak 

Csatlakozás ablak 

Távoli asztal ablak 
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A főablak játék közben 
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Beállítások ablak 
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Játék indítása ablak 
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Csatlakozás ablak 
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Távoli asztal ablak 
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A súgórendszer 
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Köszönöm a figyelmet! 


