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A TEXAS HOLD’EM KARTYAJATEK
OSSZEFOGLALAS

Diplomamunkam témaja a Texas Hold’em poker kartyajaték szoftveres megvalositasa, amely
egyarant jatszhatd gépi és haldzati ellenfelek ellen. A téma kivalasztdsakor egy olyan
programot valasztottam, amelyben ,,jatszva” tudom bemutatni egy halézatos alkalmazas
fejlesztését. Ezért esett a valasztasom a napjainkban nagy népszeriségnek orvendd Texas
Hold’em pokerre.

Dolgozatomban ismertetem a Delphi fejlesztéi kornyezet haldzati komponenseit, amik
rendkiviil egyszertivé teszik kliens-szerver modellen alapulé programok I1étrehozésat.
Programomban a ServerSocket és a ClientSocket komponensekkel valositottam meg a halozati
kommunikaciot. Ezek a komponensek sok munkat levesznek a programozé vallardl, és az
altaluk nyujtott metodusok és tulajdonsdgok nagyfoku rugalmassagot nyujtanak a
fejlesztéshez.

A negyedik fejezetben ismertetem a programot felépité ablakokat, a hozzajuk tartozo
modulokat, és az altalam fejlesztett osztadlyokat. Ezutdn bemutatom a halézat miikodését ¢és a
halézati komponensek eseményeit. Fontos része a programnak a jaték vezérlésének
megvalodsitasa, amely az egész program miikodését meghatarozza.

Az 6todik fejezet mar féleg a felhasznaloknak sz6l, ahol bemutatom a felhasznaléi feliiletet és
ismertetem a program kezelését. A sikeres jatékhoz elengedhetetlen, hogy a felhasznalok
ismerjék a jaték szabalyait. Ezt a Jatékszabdlyok alfejezetben olvashatjak.
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