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Celkituzes

A Scrabble jaték leprogramozasa
Tavoli jatekostars

Gepr jatekos

Szotar

Frissites

Stigd



A Scrabble bemutatasa
* Felepitese
— Tabla, jutalomneégyzetek
— Betlikockak (100/7), joker
* Szabalyok

— Szavak helye,
1lleszkedések

— Kijatszhato szavak

SCRABBLE

— Pontozas
— Passzolas, csere

— Hazi szabalyok



A jatékter ablaka
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A kezdoablak
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Forro iilés Gép elleni jaték Tavoli jatékostars Bemutaté jaték n

Szerver Kliens

Ujjaték  Csatlakozas
jatékhoz

Beallitasok Sugo
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A gépi jatékos

* Sz0 keresése, az algoritmus 1smertetese

— Veges reakci101dd
 Passz, csere




Szavak ellenorzése

* Betlik elhelyezkedese

* Szavak nyelvtani ellenOrzese
— SzoellenOrzd fliggveny (Word szotara)
— Sajat, kigyijtott két - €s harombetlis szavak

— Egymas ellenorzese
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Tavoli jatékostars

e Kliens - szerver

* Socketek, szalak hasznalata




Frissités

* C¢ha
e Ellenorzés

e Letoltés, hasznalat




Tesztelés, tovabbfejlesztés

e Tesztelés célja
— g¢p kockai
— 80 htzas
* Tovabbiejlesztes
— Jatszani kivanok kapcsolatfelvetele
— Hazi szabalyok

— Idegen nyelvre torténd alkalmazas



