
Feladat: 

Az ismert Scrabble játék megvalósítása hálózatos környezetben. 

Részfeladatok: 

a) A szakdolgozat elkészítéséhez szükséges résztevékenységek: 

A megfelelő szakirodalom megismerése. Játék biztosítása távoli játékosokkal, gépi játékos 

ellen. A játékhoz szükséges szó adatbázis megtervezése és feltöltése. Súgórendszer 

megvalósítása. Bemutató játék. 

b) A szakdolgozat főbb részei: 

A játék ismertetése. A feladatra megtervezett és elkészített Windows alkalmazás 

dokumentációja. 

Belső konzulens: Pusztai Pál egyetemi adjunktus, SZE Matematika és Számítástudomány 

Tanszék 

 


