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Feladat 

• Egy játék alkalmazás megvalósítása 

• A gyorsulásérzékelő szenzor felhasználása 

• Véletlenszerű pályák generálása 

• A golyó valósághű mozgatása 

• Ranglisták kezelése 

 



Felhasznált komponensek 

 

• Eclipse IDE 

 

• Verzió követés (Tortoise SVN) 

 

• e3roid 

 

 



E3roid 

• Open source 2D  játék és fizikai motor 

• BOX2D 

• Alapja az OpenGL  ES 1.0 

• Animációk, Sprite-ok, rétegek 

• Használathoz: .jar fájlt hozzáadni a projekt 
függőségekhez 

 



Alkalmazás menü 

• Játék indítás 

• Ranglista 

• Felhasználói tájékoztató 

• Hangok / rezgések  

ki-be kapcsolása 



Pályák kezelése 

• Nehézségi szintek 

• Fix / Generált pályák 

 



Pálya generálás 

• Megoldható pálya biztosítása 

• Nehézségi szintek kialakítása 

• Változatos pályák  

 



Játék menete 

• Pálya információ 

• Eltelt idő 

• Hibák száma 

• Helyi menü 



Eredmény 

• Játékos eredményének 

   mentése 

• Pályák újrajátszása 

 

• Tovább játszás 

 



Ranglista 

• Pálya választása 

   rádiógombokkal 



Üres ranglista 

Azonnali játék indítás 



Köszönöm a figyelmet! 


