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Attekintés S RADTOR

A megvalositandod feladat
Specifikacio

Felhaszndlt szoftverek és technologidak
Megvalositas

Tovabbi fejlesztési lehetdsegek
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Demonstracio
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Miis az a videodjateke

Kik készitik, kinek?

Tipusai?

Programozd, grafikus, hangmerndk egy személyben?

Képes vagyok egy ilyen bonyolult folyamatot véghezvinni?




Specifikacio

» A megvaldsitandd elemek
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Multimédids tartalmak (grafika, hang)
Interaktiv felhaszndldi felUlet (GUI)
Bedllitasi lehetdségek

Jatékmenet

Pontrendszer

Fejlesztoi dokumentacio

Felhaszndaldi dokumentdacio




Felhasznalt szoftverek es
technologidk |.

»p C++

» Objektumorientdlt, gyors

» Kordbbitapasztalat

» DirectX

» Jb dokumentdcio, nagy sebesseg

» Simple2D

» Egyszer( felépités
» C++ Engine, DirectX 11.1

» SimpleFMOD

» EgyszerU kezelhetdség, kdnnyU integrdcid



Felhasznalt szoftverek es
technologidk Il.

» Microsoft Visual Studio 2013
» Integrdlt IDE

» Hatékony forditd, kdnnyen kezelhetd debugger
» MSDNAA
» Adobe Fireworks

» Nagy tapasztalat a kezelésében

» Nonprofit projektekhez didk verzid

» GoldWave

» EgyszerU kezelés, licence mentesség
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Modellek, effektek letrehozdasa (grafika)

Hangvagdas

Felhaszndloi felUlet megtervezése

Jatékmenet leirasa (storyboard)

Pontrendszer (kiegyensulyozas) i A

Animaciok (valésaghd)
Utkdzés detektdlds
Teszteles N

Fejlesztés kdzbeni problémdk
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Az elkeszUlt jatek RADTGR
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Difficulty </ Normal

f " |Hard

:

Hard difficulty means 2 times damage will be dealt to the player X
compared to normal when collided with enemy plane or missile. :
.
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Az elk



Fejlesztesi lehetdsegek

Vdaltozatosabb tgj Iétfrehozdsa (jeges, sivatagi, varosias)
Tdbb tipusu ellenseges repuld modell
Pontrendszer sulyozdsa

Grafikus keretrendszer frissitése (DirectX 12)
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Egyéb fegyverek hozzaaddsa (géppuska)
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KOszonom a figyelmet!
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