Feladat:
Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték elemeinek (repiilégépek, fegyverek,
palyak, akciok) és grafikus feliiletének megtervezése, a jaték megvaldsitasa.

b) A szakdolgozat fobb részei:
A DirectX rovid ismertetése. A feladat megoldasiara megtervezett és elkészitett

programrendszer dokumentacioja.
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