SZECHENYI ISTVAN EGYETEM
MATEMATIKA ES SZAMITASTUDOMANY TANSZEK

FURKO ZOLTAN JANOS

SZAMITOGEPES AKCIOJATEK DIRECTX
SEGITSEGEVEL

OSSZEFOGLALO

Nagyjabol az elsé szamitogéppel vald talalkozasom ota elbiivolnek a jatékok, melyek
egyidOsek a szamitogép létrejottével. Kezdetben inkabb a készitOk sajat szorakoztatasara,
képességeik a tobbi fejleszté szamdéra vald fitogtatdsara késziiltek. Azonban az egyre
gyorsuld hardveres fejlodés és az ezzel péarosuld koltségesokkenés kovetkeztében mind
tobb felhasznald tudta ezeket a programokat a sajat szoérakoztatdsira felhasznélni.
Napjainkban a jaték iparag milliard dollaros tizlet. Egy — egy komolyabb, ugynevezett A
kategorias videojaték fejlesztésében tobb szaz grafikus, programozo, marketinges vesz
részt a Hollywoodi filmeket megszégyenito koltségvetés felhasznaldsa mellett.

A szakdolgozatom célja, hogy egy projekt keretében létrehozzak egy szamitogépen
tevékenységek sorozata egy ilyen program megtervezése, megvalositasa.

A program stilusat tekintve tobb kategoriabol merit. Egyrészt ligyességi, mivel a
felhasznalo (jatékos) célja, hogy az altala billentylizet segitségével vezérelt vadaszgépet a
Kiindulasi ponttol a célig vezesse az cllenséges gépeket elkeriilve, masrészt arcade jaték
inkabb arra helyezi a hangsulyt, hogy a jatékos kikapcsolodasat szolgalja.

A feladat kidolgozasakor a grafikai elemek Ilétrehozasa utdn a tervezési fazis
fejleszté1 és a felhasznaloi dokumentéaciot is. A munka sordn sziikség volt grafikai,
hangvagasi, programozoi, illetve teszteldi ismeretekre is.
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