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A sportfogadas régdta szerves része az emberi tarsadalomnak, ¢s az idOk folyaman
kiilondsen népszerivé valt a labdarigds korében. A futball izgalmas és valtozatos
eredményeket kinal, ami vonzova teszi a fogadokat és a statisztikai elemzoket egyarant.
Ezt az igényt felismerve késziilt el egy olyan Python alapu szoftver, amely kifejezetten a
futballmérkézések eredményeinek elemzésére és eldrejelzésére Osszpontosit. A Poisson-
eloszlas a valdszinliségszamitds egyik alapvetd eszkoze, amelyet az alkalmazas a
futballmérkdzések elemzésére haszndl. Ez az eloszlas segit meghatidrozni a csapatok
varhat6 teljesitményét, példaul a goljainak szamat, figyelembe véve a multbeli adatokat.

Az alkalmazas alapvetd célja, hogy a multbéli adatokra tamaszkodva eldrejelzéseket
készitsen a futballmérkdzések kimeneteleire. A szoftver f6 funkcidi koz¢ tartozik az adatok
gyljtése és kezelése. Az alkalmazas sajat adatbazist hasznal a futballmérkdzések
eredményeinek ¢€s statisztikainak taroldsdra. Ez az adatbdzis manudlisan frissithetd, igy
biztositva a folyamatos naprakészséget. A felhasznalok sajat szelvényeket készithetnek az
adott héten jatszott mérkdzésekre, amelyekre tippelhetnek ¢€s szoftver szamitasaival
Osszehasonlithatnak.

A szoftver haromrétegli architektirat alkalmaz, amely eldsegiti a rendszer
attekinthetdségét ¢és karbantarthatdésagat. Az adatkezelési réteg felelés az adatok
tarolasaért, kezeléséért és eléréséért. Az alkalmazas osztidlyokon keresztiil kezeli az
adatbazist, ami biztositja a tarolasi miiveletek megbizhatdsagat. Az iizleti logika réteg
tartalmazza az elemz6 algoritmusokat, példaul a Poisson-statisztikai modszert. Az adatok
feldolgozasa és a kiilonboz0 rétegek kozotti kommunikacié ebben a rétegben torténik. Az
alkalmazas modern, intuitiv €s interaktiv grafikus felhasznaloi feliilettel rendelkezik, amely
lehetdvé teszi a felhasznalok szamara a szelvények generalasat, az eredmények elemzését
¢és az adatbazis kezelését.
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