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Feladat

* Haromdimenzi0s jaték megtervezese €s
fejlesztése okostelefonra, tablagépre és
szamitogepre

* LiIbGDX jatékfejlesztd kornyezet megismerése



LibGDX keretrendszer

« Java jaték fejleszto kornyezet

* Tobbplatformos fejlesztés lehetdsege
(Windows, Linux, Mac OS X, Android, HTMLJ5)

e OpenGL alapu grafikus megjelenités



LibGDX architekturaja

« Ot f6 6sszetevo:
— Alkalmazas modul
— Grafikal modul
— Hang
— Bevitel1 eszkozkezelo

— Fal kezelo



Kiegészito szoftverek

TexturePacker

Bitmap font generator

Eclipse IDE

Blender 3D modellezd




| Tetris3D szoftver bemutatisa

« A jaték 8 képernyobol all

« Ajatek lenyege, hogy a jatéktér sorait kitoltsiink
a lehullo alakzatokkal és minél tobb pontot
szerezzunk

e K¢t nyelvll (magyar, angol)
» Nehezségi fokozatok allithatoak be

 Nyomogombos, billentylizetes €s gyorsulasmerds
jatek



| Tetris3D szoftver bemutatas

* 10 kiilonb06z6 lehull6é objektum
* Animacio

* Eredménylista

o Utmutat6 a jatékhoz

e Jaték beallitasainak mentése
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Tetris3D mukodése

A jaték objektumai €s a jatekter 1s
haromdimenzids matrixokkal van leképezve

* Lehullo objektumok felépitése kockakbol

* Forgatas: matrix transzformacio

* Mozgatas: modell transzformacio
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Tetris3D fobb képernyoi

o TetrisID

Forgatas balra¥ -Q
Forgatas hatra-W
Forgatas jobbraY - E
Forgatasbalra-A gy
Forgatas elore - S “

Forgatas jobbra-D
Jatéktér
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| Tovabbfejlesztési lehetéségek

* Tobb nyelv

» Uj objektumok készitése

« Kiilonbozo jatekmodok 1etrehozasa (Ido
alapu, bizonyos ce¢l elérese)

o Uj jatékterek



Koszonom a figyelmet! F|—|—




