Feladat:
A Tetris néven ismert kétdimenzids jaték térbeli megvaldsitasa okostelefonra és tabletre.
Részfeladatok:

a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték soran egyszeri, kockakbol allo, térbeli
alakzatokat kell ugy elhelyezni a térben, hogy a teret a lehetd legjobban kitdltsék. Az
éppen elhelyezendd alakzat az eszkoz (telefon, tablet) megfeleld6 mozgatasaval forgathato
¢s pozicionalhat6. A jaték tobbnyelvii, kiillonféle nehézségi szinteket €s toplistakat kezel.

b) A szakdolgozat f6bb részei:
A fejlesztéshez felhasznalt motor (LibGDX) megfelelé szinti ismertetése. A feladatra
megtervezett és elkészitett jatékprogram dokumentacioja.

Belso konzulens: Pusztai Pal egyetemi adjunktus, Matematika és Szamitastudomany tanszék

Kiils6 konzulens: Molnar Zoltdn kozépiskolai tandr, Szombathelyi Miiszaki Szakképzd
Iskola és Kollégium Gépipari Szakkozépiskoldja, Szombathely



