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A feladat
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megvalositasa Xbox 360 konzolra és PC-re
» Tobbjatékos mod haldzati kommunikacidval




Az XNA

» .Net-hez valo konyvtargyujtemény
» Tobb platform tamogatasa

» Nem jaték engine

» Gyors és hatéekony jatékfejlesztés
» Foként kisebb csapatok szamara

» Magicka
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XNA mukodési elve
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Halozat

» Kliens-Szerver vs P2P

» Hybrid architektura

» XNA halozati tamogatasa
» Csomagok

» Tesztelesi lehetoségek

» Problémak

» Windows Live




Képernyorendszer

» Elkulonitett képernyok adott funkcioval
» Menurendszer

» Menupontok

» Navigalas a kepernyok k6zott




Animalt texturak

» Mozgdkép elve
» Sprite Sheet
» Kirajzolasuk
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Palya és kamera

» Tile alapu felépités
» Palyak mérete

» Bejarhato terulet

» Relativ pozicid vs valodi pozicio
» Kamera mozgatasa
» Halozat befolyasa
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Jatékosok

» Helyi jatékos
» Tavoli jatékos
» Kezelésuk

» Iranyitas




Tovabbfejlesztés

» Egyjatékos mod

» 3D modell

» Co-operative mod
» Fejlodesi rendszer
» Torténet kitalalasa
» Csapatjatek
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