Feladat:

cres

résztvevo jatékosok Xbox 360 konzolok és/vagy személyi szamitégépek segitségével
jatszhatnak.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfelel6 szakirodalom megismerése. A jaték alapelemeinek (karakter, palyak,
Kiegészitok, akciok) megtervezése, a jaték megvaldsitasa halozatos kornyezetben.

b) A szakdolgozat fobb részei:

Az XNA Game Studio és az Xbox 360 jatékkonzol programozasanak rovid bemutatasa. A
feladatra megtervezett és elkészitett programrendszer dokumentacioja.

Bels6 konzulens: Pusztai P4l SZE MTK IVI Szamitastechnika Tanszék



