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Manapsag egyre nagyobb kultiraval rendelkeznek a szamitdgépes jatékok és a veliik
szemben tamasztott kovetelmények is folyamatosan nének. Ezeknek az igényeknek a
kielégitésére hozta létre a Microsoft a Visual C# programozasi nyelvhez az XNA
keretrendszert, melynek segitségével egyszeriien és hatékonyan fejleszthetiink jatékokat,
melyek képesek mind Xbox 360 konzolon, mind PC-n futni.

A fo célom egy Xbox 360 konzolra irt jaték elkészitése volt az XNA
konyvtargyiijteményét felhasznalva, azonban ahhoz, hogy PC-n is futtathato legyen nagyon
kevés raforditas sziikséges, igy arra is megvaldsitottam.

Diplomamunkdm téméja egy ilyen jaték elkészitésének bemutatdsa a kezdeti 1épésektdl
egészen a kész program elkésziiltéig. FOként a programozasi részekre koncentralok, de egy
jaték elkészitése nem csak ebbél all, igy a vele jaré tobbi teenddre is kitérek. Eppen ebbdl az
okbol kifolyolag valt elég sokoldaliva a szoftver elkészitése és a vele jar6 technologiak
megismerése.
felrobbantanunk az ellenfeleink tankjat. A jaték olyan szempontbol kiilonleges, hogy
halézaton keresztiill kommunikal a tobbi jatékossal, igy az ellenfeleink nem mesterséges
intelligencia altal iranyitott jatékosok, hanem emberek altal iranyitottak. A két platform csak
egymassal képes kommunikalni haldzaton, igy Xbox és PC elleni harc nem megengedett.

Végeredményiil egy izgalmas és valtozatos jaték lett bel6le, melynek tovabbfejlesztésében
rengeteg lehetdség van még.
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