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Probléma meghatározás, 

 célkitűzés 

• Egy sakkverseny lebonyolításához szükséges 

párosítási rendszer megvalósítása 

• A számítógép által szimulált játékosok 

lehetőségének megteremtése 

• Az egyes fordulók párosításának és a játszmák 

eredményeinek adminisztrációja 



A svájci párosítási rendszer 

• Fogalmak 

– adott pontszámú csoportok 

– csúszók, erőnyerők, színelsőbbségek 

– áthelyezések és felcserélések 

• Párosítási kritériumok (feltétlen és viszonylagos) 

• A DUBOV párosítási rendszer 

– Különleges esetek kezelése 

– Általános esetek 

– A csúszókkal való bánásmód 



A párosítási rendszer 

megvalósítása 

• Alapja egy visszalépéses kereső algoritmus 

– A lehetséges ellenfelek listájának előállítása 

– Az ellenfelek egymás utáni kipróbálása 

– Ha egy játékost nem tudunk egyetlen ellenféllel sem 

párosítani, akkor visszalépünk az előzőhöz 

• A párosítási folyamat három metódusból áll 

– Különleges esetek kezelése 

– Általános esetek 

– Csúszók párosítása 



A számítógépes sakk összetevői 

• A sakkállások „belső” ábrázolása 

– Egydimenziós beágyazott táblaábrázolás 

• Félig legális lépések előállítása 

– halmazmező-módszer 

– figuralista alkalmazása 

– „támadási” mátrix 

• Értékelő-függvény 

– Fontosabb tényezői: anyagi érték, figurák 

mozgékonysága, centrumellenőrzés, 

gyalogszerkezet, király biztonsága 

 



A kereső algoritmus és változatai 

• Alapjuk a Mini-max algoritmus 

– Nega-max 

• Alfa-béta algoritmus 

– Vágás 

• Iterációs mélyítés és ablaktechnika 

• Horizonthatás és a nyugalmi állapot keresése 

• A sakk, matt és döntetlen felismerése, kezelése 

• A legjobb lépéssorozat 



Az új verseny 

beállításának felülete 

A verseny adatainak beállítása A regisztrált játékosok listája 



A játékosok regisztrálása 

Emberi játékos adatai A számítógépes játékos jellemzői 



A párosítási rendszer 

főbb ablakai 

Párosítási kártya Kereszttábla 



A játszma lebonyolítása 



A verseny befejezése 


