Feladat:

Egy olyan Windows alkalmazas megtervezése és kifejlesztése, amely képes egy, emberi és
gépi jatékosok kozotti, svajci rendszerli sakkverseny lebonyolitasara.

Részfeladatok:

a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A gépi jatékosok megvaldsitasa: a
Iépésgenerator, a keresési algoritmus ¢és a kiértékeld fliggvény megtervezése ¢&s
implementalasa. A gépi ellenfél testreszabasa: gondolkodasi id6, keresési mélység, az
egyes figurdk anyagi értékének beallithatosaga. A sakkverseny svajci rendszerii
lebonyolitasa, adminisztralasa. A megjelenités kétdimenzidos, a hagyomanyos
sakkfigurakkal torténik.

b) A szakdolgozat fobb részei:

A svijci rendszerii sakkversenyek lebonyolitdsanak ismertetése. A specidlisabb
Iépések (példaul en passant) szabalyai. A gépi jaték megvalositasi lehetdségei. A feladat
megtervezett és elkészitett programrendszer dokumentacioja.
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