IMRE MIKLOS

SAKKVERSENY SVAJCI RENDSZERBEN
OSSZEFOGLALAS

Napjainkban egyre inkdbb elvarés, olyan alkalmazasok fejlesztése, amely Osszetettebb,
»gondolkodast” igénylé feladatok megoldasara alkalmas. Szakdolgozatomban olyan
problémakkal foglalkozom, amelyekre nincs altalanos megoldé eljaras, hanem a probalkozas
¢s az azt iranyito ,,szakértelem” kap szerepet.

Az elméleti részben el6szor a sakk alapvetd szabalyait tisztazom, mivel ezek nagyban
befolyasoljak a programnak miikodését. A tobbféle svajci parositasi rendszer kozil
részletesen ismertettem a DUBOV rendszert, legvégiil pedig egy keresd algoritmus felépitését
tekintem at, egy szamitogépes jatékos létrehozasahoz.

A sakkversenyeken jelent6s szerepet jatszik a svajci parositasi rendszer, amelyhez
osszetettsége és idéigénye miatt, szamitogép segitségét veszik igénybe. Osszetettsége abban
all, hogy egyrészt a jatékosok csak bizonyos feltételek mellett parosithatdak egymaéssal,
masrészt pedig az egyes jatékosoknak bizonyos elsébbségi sorrend alapjan kell ellenfeleket
talalnunk. A feladat megoldasahoz a leginkdbb megfeleld, visszalépéses keresd algoritmust
vettem alapul. Az algoritmust azonban ki kellett bovitenem elsdbbségi listak eldallitasaval, a
kiilonleges esetek €s a csuszok kezelésével, amelyek tovabb nehezitették a feladatot.

A program alkalmassa valt szamitogép altal iranyitott jatékosok kezelésére, amelyhez
rengeteg szakirodalom allt rendelkezésemre. A tobbféle lehetdség koziil a konnyebben érthetd
¢és a legjobban megvaldsithatd megoldasokat valasztottam. Az egyes részek megértése és
alkalmazasa azonban, ezzel szemben is kihivas el¢ allitott.

A szamitogépes jatékos elkészitése négy fobb részbdl all, amelyeket szakdolgozatom az
egymasra épiilésiik sorrendjében tartalmazza. A belsé tablaabrazolas kapcsan ismertettem,
hogyan képes a szamitogép az egyes sakkallasokat tarolni. Ez kovetden a 1épésgenerator és az
értékelo-fliggvény miikodését targyalom, amelyek fontos szerepet toltenek be a keresés soran.
Legvégiil a Neumann Janos altal javasolt Mini-max algoritmus olyan tovabbfejlesztett
valtozatai kovetkeznek, mint példaul az alfa-béta algoritmus, amely jelentésen lecsokkentheti
az amugy, mar néhany fél-1épés utan keletkezd, igen terjedelmes keresési fat.

Kulcsszavak:
- Sakkverseny, FIDE, svajci parositasi rendszer, DUBOV rendszer;
- Mesterséges intelligencia (M), szamitogépes sakk, visszalépéses keresés, alfa-

béta algoritmus;
- Delphi



