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emava kitdzés

asztas motivacioja, cé

» Uj technoldgidk megjelenése az Unreal Engine-ben
* Lumen vilagitas
* Nanite geometria rendszer

* Az életh(ih6z kozeli grafika parositasa a tanulas el6segitését célzo
jatékos elemekkel

* Fontos a felhasznalok motivalasa/inspiralasa
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Alkalmazott modszerek, eszkdzok; Fejlesztési
kornyezet s
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* Unreal Engine Blueprints
* Grafikus programnyelv O J

e C++, Visual Studio 2022 N
* JSON be- és kimeneti fajlok
* UML nyelv a Use Case diagrammhoz
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"CoreMinimal.h"
"GameFramework/GameUserSettings.h"
"MyGameUserSettings.generated.h"

_FRAMEWORK_API UMyGameUserSettings
RATED_UCLASS_BODY()
CTION(BlueprintCallable)
SetNeptunID(FString NewID);

CTION(BlueprintPure)
ing GetNeptunID() :

CTION(BlueprintCallable)

UGameUserSettings

UMyGameUserSettings* GetCustomGameUserSettings():

PERTY(Config)
ing NeptunID;
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3D kornyezetek kialakitasa

* Bejarhato terek |étrehozasa,
amelyek illeszkednek a kivant
tananyagokhoz

* A motor grafikus erGsségeinek
kihasznalasa
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Interakcios rendszer, oktatoanyagok

* Interaktiv objekumok

* Vetitett videok és a hozzajuk tartozo
kérdéssorok a felhasznalok altal
modosithatoak




= SZECHENYI
= EGYETEM

UNIVERSITY OF GYOR

I\

Ul és fajlkezeles
* Menurendszer

* Pillanatmegallitas

e Kvizfelllet, kiertékelés

* Ki- és bemeneti fajlok JSON
formatumban

Textures:
Shadows:
Nepbun I

Melyik volt a legmaradandobb kiralysag a Nyugat-Romai
Birodalom teriiletén?

Nyugati-Got Birodalom
Skandinav Kiralysag
Frank Birodalom

Szasz Birodalom
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Eredmények, tapasztalatok

* Eredmények
* Az Unreal Engine 5 és Uj technoldgiainak elsajatitasa
* A jatékos tanulas elméleti hatterének megismerése
e Konnyen bdvithetd keretrendszer |étrehozasa
e Kilso feladatok és oktatdanyagok beolvasasa, hasznalata
* Valaszok értékelése és mentése

* Tapasztalatok
e C++ és Blueprints erfsségei és gyengeségei
* JSON plugin
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ovabbfejlesztési iranyok

* Hangeffektek és alafest6 zene
* Online videodlejatszas
* JSON , szerkeszt6” felulet

* Felhasznaldkezelés (Firebase, EOS, local DB)

* Tobbjatékos tamogatas
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KOszonodm a figyelmet!




