Feladat:

Egy olyan szoftver megtervezése és megvalositasa Unreal Engine 5 kornyezetben, amely a
hagyomanyos oktatas helyett egy 0j, masfajta megkozelitést alkalmaz6é modon, észrevétleniil,
jatékosan probalja megtanitani a tanulokat bizonyos, a tanarok altal meghatarozott ismeretekre.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A szoftver latvanyvilagdnak megtervezése. A
hasznalat kétféle jogkorrel torténhet: tanar és tanuld. A tanar felhasznalok fébb funkcioi:
témakorok definialasa, épitdelemek (pl. kartyak) létrehozasa, feladatok Osszeallitasa, a
megoldasok értékelésének meghatarozasa. A tanuld felhasznalok fobb funkcidi: témakar és
nehézségi szint kivalasztasa, feladat generalasa, feladat megoldasa, a tanuldsban tortént
elérehaladés kovetése.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

A felhasznalt fejlesztéeszkozok rovid bemutatasa. A feladatra megtervezett ¢€s elkészitett
programrendszer dokumentacioja.
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