SZECHENYI ISTVAN EGYETEM
MATEMATIKA ES SZAMITASTUDOMANY TANSZEK

JAKSICS BENEDEK

JATEKOS TANULAST MEGVALOSITO
KERETRENDSZER

OSSZEFOGLALO

Unreal Engine 5 jatékmotorban megvalésitott szoftver, felhasznalva az olyan legujabb gra-
fikus technolégidkat, mint a Nanite és Lumen rendszerek. A program logikaja Blueprints
¢s C++ segitségével lett 1étrehozva.

A szoftver célja, hogy segitse a didkokat a tanuldsban azaltal, hogy érdekes, valtozatos
¢s magaval ragado 3D kornyezeteket biztosit a kiillonbozé tantargyakhoz kapcsoldédodan, va-
lamint azonnali visszajelzést biztosit a rovid tesztekrdl a didkoknak és a tanaroknak
egyarant.

Tovabbi cél a konnyli bovithetdség €s testreszabhatosag.
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