
Programozási Verseny 

Kiértékelő Rendszer 

Készítette: Juhász Zoltán 



2/13 

A program tevékenysége 

• Új feladat létrehozása [oktató] 

• A feladat megoldása és elküldése [diák] 

• A megoldások letöltése (azonosítás) 

• Előfeldolgozás (fordítás, futtatás, válasz) 

• Feldolgozás (értékelés, válasz) 

• HTML oldalak frissítése 
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Kiszolgálók beállításai 
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Új feladat létrehozása 

• A feladat meghatározása (név, leírás) 

• Hálózati kommunikáció (válasz, HTML) 

• Fordító beállítása (mintamegoldás) 

• Tesztelés (input, output, időlimit) 

• Értékelés (hibák, súlyozás, maximum pont) 

• A feladat elfogadása 
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A feladat leírása 
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Hálózati kommunikáció 
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A fordító kiválasztása 
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Input, output 
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Értékelési szempontok 
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Működés közben 
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Feladatok adatbázisa 
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Megoldások adatbázisa 
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Eredménylista 


