2D JATEKFEJLESZTES UNITY JATEKMOTORRAL

KOVACS BENCE




KITUZOTT CELOK

= Unity jatekmotor megismerese

= Jaték megtervezese es megvalositasa
= Tobbféle ellenség es csapda
= Seqito karakter

= Pontgydljtés, idoméres



UNITY

Multiplatform videojaték motor
Szeleskori felhasznalas

C# programozasi nyelv
Dokumentacio, oktatasi anyagok

Folyamatos tamogatas

@ Unity



MEGVALOSITANDO FELADATOK

= Koncepcio kidolgozasa

= Karakterek (jatékos, seqito, ellensegek)
= Palyak, csapdak Iétrehozasa

= Menu- és szunetrendszer

= Pontrendszer



JATEKOS KARAKTER

AREN

Négyiranyu mozgas
Dinamikus életerdcsik
Loveés és utes

Animacio logika




ELLENFELEK

= \altozatos és érdekes

= \iselkedésben is eltérd

= Dinamikus életerécsik



ELLENSEG MOZGAS KODRESZLET

private void Start()

{
target = GameObject.FindGameObjectWithTag("Player").GetComponent<Transform>();
}
void Update()
{

float distance = Vector2.Distance(transform.position, target.position);
if (distance <= playerDistance)

detected = true;
if (distance > stopDistance && detected)

{
animator.SetBool("Moving", true);
transform.position = Vector2.MoveTowards(transform.position, target.position,
speed * Time.deltaTime);

}

else animator.SetBool("Moving", false);



EGYEB ELEMEK

= Menu rendszer
= Seqitd karakter

= Csapdak




PONTRENDSZER

= Teljesitmény meérés
= Erme az ellenségekbdl

= Teljesitesi ido




TOVABBFEJLESZTESI| LEHETOSEGEK

= Pontok elkoltése fejl6désre
= Tobbféle ellenség es palya

= ElG6rehaladas alapjan mas jatekos kinézet



KOSZONOM A FIGYELMET!
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