Feladat:
Egy kétdimenzios, feliilnézetes, ligyességi jaték készitése Unity grafikus motor segitségével.
Részfeladatok:

a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték megtervezése és megvaldsitasa Unity
jatékmotor segitségével, C# nyelven. A jaték sordn kiillonb6zd nehézségi szintii, eldre
elkészitett palyakat kell teljesiteni, ahol ellenségek és csapdak akadalyozzak a tovabbjutést.
A jatékban lesz életer6toltés és az ellenségek altal *dobott’ érmék segitségével torténd

fejlédés. Nem jatékos karakterek is szerepet kapnak a jatékban.
b) A szakdolgozat f6bb részei:

Rovid betekintés a 2D jatékokba. A Unity motor jellemzdi, relevans részletei és

szolgaltatasai. Az elkészitett szoftver dokumentacioja.
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