SZECHENYI ISTVAN EGYETEM
MATEMATIKA ES SZAMITASTUDOMANY TANSZEK

KOVACS BENCE

2D JATEKFEJLESZTES UNITY
JATEKMOTORRAL

OSSZEFOGLALO

A szakdolgozatom egy 2D-s jaték fejlesztését vizsgalja a Unity motor segitségével, ami
egy népszerl, a jatékfejlesztok altal széles korben hasznalt jatékfejlesztési platform. A
szakdolgozat f6 célja, hogy bemutassa egy 2D-s jaték fejlesztését a nullardl a Unity
hasznalataval, és betekintést nyujtson a jatékfejlesztés folyamataba.

A Unity, mint sokoldalu és nagy teljesitményt jatékmotor, kivételes platformot kinal
2D-s jatékok készitéséhez. Robusztus eszkdzkészlete, intuitiv kezeldfeliilete és kiterjedt
dokumentacioja idedlis valasztassa teszi mind a kezdd, mind a tapasztalt jatékfejlesztok
szamara. A Unity ésszeriisitett munkafolyamatot biztosit, igy egy kész eszkoztarat kapok a
technikai kihivasok lekiizdésére.

Tovabba a projekt elkészitése lehetové teszi szamomra, hogy bemutassam technikai
képességeimet, kreativitdisomat és problémamegoldd képességeimet. Ezzel a torekvéssel a
célom az, hogy elmélyitsem a szakmai alapelvek megértését, csiszoljam programozasi
készségeimet, és gyakorlati tapasztalatot szerezzek a tervezés és fejlesztés terén.

A szakdolgozat tartalmaz egy bevezetést a Unity motor vilagaba és a jatékfejlesztési
folyamatba, majd részletesebben kitérek a fejlesztés 1épéseire. Ez magaban foglalja a
jatékeszkozok létrehozasat, a jatékszintek tervezését, valamint a jatékmechanika
megvalositasat. A szakdolgozat kitér a folyamat soran felmeriilt kihivasokra és azok
lekiizdeésére is.
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