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A dolgozat f6 témaja az ActiveX vezérlok és a Delphi fejlesztkornyezet kapcsolata.
Roviden leirjuk, hogyan keletkezett ez a technologia, hogyan hasznalhatjuk a vezérléket,
illetve hogyan tudnank mi magunk is ilyen vezérléket késziteni. Osszefoglaljuk a sziikséges
alapismereteket, megismerjiik az objektumok miikodését.

Sz6 lesz a Microsoft OLE és COM technolégiajarol, amikbdl az ActiveX kifejlédott. A
dolgozat f6 részében mintapéldakat latunk mar megirt ActiveX vezérl6k hasznalatara. A
Delphi kornyezet négy alapértelmezett ActiveX vezérlovel rendelkezik, koziilik harom
komponenssel készitiink egy-egy alkalmazast. Emellett bemutatjuk a Macromedia cég Flash
Player nevii vezérlgjét, és ennek programozasat a Delphi-ben. Ezek az alkalmazdisok
szemlélteté és bemutato jelleggel késziiltek. Komolyabb, vagy dltaldnosabb problémdk
megoldasara nem alkalmasak. Léathatunk majd példat sajat vezérlére, és ezek tovabbi
felhasznalhatosagara.

Az ActiveX technologiat eredetileg internetes objektumok tervezésére és készitésére
szantdk. Bemutatjuk a Delphi kdrnyezet segédeszkozeit, amelyek az altalunk készitett
ActiveForm vezérl6k felhasznalasat teszik lehetévé (Web Deploy funkcid) példaul a
honlapunkon. Attekintjik még tovabba a tipuskonyvtdrak hasznalatat, és foglalkozunk
adatbazis-kezeléssel is. Bemutatjuk, hogyan importalhatunk egy tipuskonyvtarat a Delphi-
ben, és hogyan tomorithetiink be, illetve rendezhetiink Gjra egy Access adatbazist ADO
komponensek segitségével.

A szakdolgozat az egyetem Miszaki Informatika szakan, Szoftverfejlesztés szakiranyon
tanultakat veszi alapul. Erdemi attanulmanyozasahoz sziikség van a Delphi rendszer
kozépfoku ismeretére, némi Flash és HTML tudasra.
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