


A feladat

Egy kétdimenzios jatek megtervezése es
fejlesztése

Java-ban

LIbGDX fejlesztoi eszkoz segitsegevel
Fizikal motorral

Csontvazalapu animacioval
Fenyeffektekkel



Java es a Garbage Collector
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Garbage Collector okozta problemak
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Karakter mozgatasa ll.

Ugras: Kotelmaszas:




Mesterseges intelligencia

Osszetett allapotgép
Dinamikusan adaptalodo graf (S

Ellenfél navigalasa a palyan




Fenyeffektek keszitese shader-ekkel

Ambient Light
Fénymesh keszitése

Normal mapping
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A jatek strukturaja

Miért volt szukseg egy uj struktura kialakitasara?

Milyen atalakitasokat vegeztem el?
Entity
Render

Megoldotta a problemakat?



Projekt menedzsment

Miért szukseges a projekt menedzsment?
Git hasznalata
Issue-k keszitése

Haladas nyomon kovetése



Tovabbi tervek
Animaciok készitése
Harcrendszer implementalasa
Meglevo rendszerek tokeletesitése

Taktikal kepernyo hozzaadasa

Szerepjaték elemek hozzaadasa



