Feladat:

Egy olyan kétdimenzids, akcid-platformer jaték megtervezése és kivitelezése, amely fizikai
motort hasznal.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték soran egy fohost Kkell atjuttatnunk
véletlenszertien 6sszeillesztett, elore elkészitett palyakon, hogy megtalaljuk és elpusztitsuk
a foellenséget. A palyak tartalmaznak navigaciot segité dinamikus elemeket (pl. maszhato
kotelek, lerombolhatd hidak, egyiranyt platformok) és veszélyforrasokat (lava, tiiskék,
ellenfelek). Az ellenfelek lehetnek statikusak és dinamikusak, tipusonként mas és mas
jellemzdkkel. A f6hds irdnyitasa billentylizettel és egérrel torténik.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

Rovid attekintés a hasonlo jellegii jatékok fejlodésérdl. A fejlesztés soran felhasznalt
eszkozok (LibGDX, Box2D, GLSL, Spine) és technologiak (pl. normal mapping, ragdoll,
...) megfeleld mélységli bemutatasa. A fizikai motor szerepe a jaték megvaldsitasdban. A
feladatra megtervezett és elkészitett programrendszer dokumentacidja.
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