Feladat:

Egy olyan haromdimenzios, kalandjaték megtervezese és kivitelezése, amely az Unreal Engine
grafikus motort hasznélja.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez szlikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték egy ,,role-playing game” stilusu jaték,
amely egy ,,nyitott vilagban” jatszodik. A f6hds ,,mozog” ebben a vildgban, ahol ,,harccal
legy6zi” a ,felbukkand ellenségeket”, ezaltal ,,fejlodik”. A ,,sikeres” harc végén a fOhds
kiilonbozo targyakat ,,szerezhet be”, amelyek egyre jobban ,.felvértezik”. Az ellenségek
dinamikusan valtozo ,,objektumok™. A jatékot hang és latvany effektusok szinesitik.

b) A szakdolgozat fobb részei:
A feladat megoldasara megtervezett és elkészitett programrendszer dokumentacioja.
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