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A szakdolgozatom ceélja egy Windows alatt futé nyilt vilagd 3D-s akcié szerepjaték
elkészitése volt az Unreal Engine 4 grafikus motor hasznélataval.

A szakdolgozathoz valé témavélasztasnal fontosnak tartottam, hogy olyan témat
valasszak, amivel jelentds szakmai fejlodést érhetek el. A jatékfejlesztés nagyon gyorsan
fejlodé agazat és az egyéni jatékfejlesztés is egyre nagyobb teret kapott a jatékmotorok
elterjedtével. Ezen kivil nagyon régéta érdekelnek a videojatékok és RPG jatékok vilaga.
Komplex felépitésiik és megvalositasuk idealisnak tiint a témavalasztashoz.

A dolgozat a jaték funkcidinak leprogramozasara és az Unreal-ben valo jatékfejlesztés
lehetdségeinek kihasznalasara fog kiemelt hangsaly fektetni. A dolgozat a 3D modellek és
animaciok készitésére nem fog kitérni, de ezek importdlasa és a projektben vald
alkalmazasa bemutatasra fog kerulni.

A bevezetés részben a szerepjatékok vilagat és a tervezéshez tanulméanyozott jatékokat
fogom bemutatni. A kovetkezé részben a fejleszt6i kornyezet bemutatasandl, a jaték
fejlesztéséhez hasznélt programok fobb tudnivaléirdl lesz szo6. Ezutdn a Tervezési
dokumentacidban bemutatom az altalam megtervezett jatékelemeket és ezeknek a
megvaldsitasat, amit megprébaltam minél szemléletesebb médon abrazolni. Az elkészilt
jatékhoz tartozni fog egy felhasznaloi dokumentacio is, ami telepitési és kezelési
utmutatoként fog szolgalni.

A szakdolgozat elkészitésével tapasztalatot szereztem a grafikus motor, textlrak,
animaciok, hang és vizualis effektek hasznalatardl, a mesterséges intelligencia készitésérol,
illetve a jaték dizajnral.

A jovObéli céljaim kozott szerepel, hogy ezt a jatékot tovabb bévitsem és vallalkozoként
hivatasos jatékfejlesztoként helyezkedjek el.
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