
A kidolgozandó részfeladatok: 

 a program keretrendszerének elkészítése 

 lapkeverő és licitálási algoritmusok elkészítése 

 játékfelügyelő rész létrehozása 

 pontszámítás megvalósítása, eredményközlés 

 játszmák file-ba írásának megoldása 

 demonstrációs és bemutató rész megvalósítása 

 help rendszer elkészítése 

Belső konzulens: Pusztai Pál f. adjunktus, Számítástechnika Tanszék 


