Feladat:
Egy kétdimenzios, stratégiai jaték elkészitése Unity grafikus motor segitségével.
Részfeladatok:

a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfelelé szakirodalom megismerése. A jaték megtervezése és megvaldsitasa Unity
jatékmotor segitségével, C# nyelven. A jaték soran az egyetlen jatékos a szamitdgéppel,
mint ellenféllel jatszik. Mindkét félnek van bazisa, ahol a harchoz sziikséges eréforrasok
,megtermelhetok” (pl. pénz, fegyver, épiilet), és vannak csapatai, amelyek iranyithatok és
,harcra foghatok”. A cél az ellenfél bazisanak ,,elpusztitasa”, ill. a sajat bazis ,,megvédése”.
Kiilonb6z6 nehézségi szintek, hang- és latvanyeffektusok alkalmazasa.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

.....

részletei és szolgaltatasai. Az elkészitett Szoftver dokumentacioja.
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