Kivonat

Valos idejli stratégiai jatékfejlesztés

A szakdolgozat célja egy Real-time strategy (RTS) jaték fejlesztése, amelyben a
felhasznalonak a program altal szimulalt ellenfél ellen kell megkiizdenie. A fejlesztést Unity
jatékmotor segitségével C# programozasi nyelven végeztem.

A dolgozatom els6é felében altalanossagban mutatom be az RTS jatékokat, hogy mi
jellemzé rajuk és milyen fajtai vannak. Ezutdn par jol ismert RTS jatékrol irok
részletesebben, ezzel még jobban szemléltetve, hogy mi jellemzd az ilyen fajta jatékokra és
milyen altalanos tulajdonsagokat tartalmaznak.

A dolgozat masodik felében az altalam fejlesztett RTS jatékot mutatom be részletesen,
illetve, hogy milyen moédon készitettem el azt. Tobbszor kitérek arra, hogy miként
hasznaltam fel a Unity &ltal kinalt eszkdzoket és ezek hogyan segitették a munkamat.
Programom f6bb részei, amikrdl bévebben irok, a felhasznaloi feliilet, a palya generalas, a
kiilonboz6 jatékelemek, a karakterek mozgasa, az ehhez felhasznalt tkeres6 algoritmusok,
tovabba az egységek kozotti hare, és végiil az ellenfél viselkedése. Ezek szemléltetésére a
kész jatékbol kifotdzott futasi képeket hasznaltam.

A dolgozat végén egy rovid felhasznaldi dokumentéciot is készitettem, amelyben leirom,
hogy milyen mddon tudja a felhaszndlo telepiteni, futtatni és kiprobalni az elkészitett

programot.



