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A dolgozat soran bemutatasra keriil egy olyan fejlesztéi keretrendszer, aminek segitségével
objektum orientalt moédszerekkel €s az ezt tamogato integralt fejlesztéi kornyezet eszkozeivel
tudunk aszinkron webalkalmazasokat késziteni. A f6 téma a felhdalkalmazas, amit egy
konkrét platformon a Google App Engine-n keresztiil mutatok be.

A dolgozat célja, hogy megmutassa, hogyan lehet az 10 keretrendszer altal biztositott
eszkozok segitségével viszonylag gyors, felhaszndlod barat, és megbizhatéan mikodé web
alapu alkalmazéasokat késziteni, kihasznalva a Google App Engine erdforrasait és
szolgaltatasait. A Google App Engine bemutatdsa soran foleg az altala biztositott adattarolasi
modszereket €s az azt tAmogat6 eszkdzoket ismertetem.

Az App Engine adattdrolasi sajatossagait egy képzeletbeli alkalmazas segitségével mutatom
be. Ez a képzeletbeli alkalmazas egy elektronikus naplod, aminek a megtervezése utdn a
megvalodsitashoz az App Engine adattaroldsat tdmogatd ingyenes szolgaltatasait és az Uj

keretrendszer eszkozeit hasznaltam fel.

Kulcesszavak: AJAX, Java, Google Web Toolkit, Eclipse, Google App Engine, Felho-
alkalmazas, Szamitési felhd, Datastore, Java Data Object, Java Persistent API, Perzisztencia,
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