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Probléma

\

Az utazo tugynok probléma:

Egy igynok

Meghatarozott szamu véros (n € N)
Minden varos pontosan egyszer
Visszaérkezés a kiindulasi pontba

A bejarasi sorrend tetszlleges

Az utazasi koltség minimalis

* ¥ X F X ¥

Ezzel a problémaval az élet szamos teriletén taldlkozhatunk:
* Logisztikai feladatok

* Mikrochip gyartas

* DNS-szekvenalas



Megoldas
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* Nem bizonyitott, de ugy sejtjuk P # NP

* Nem létezik polinom korlatos muveletigényl megoldo
algoritmus

* A megoldashoz heurisztikdkat hasznalunk
* Az optimalis megoldas nem garantalt



Feladat
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Heurisztikdkat szemléltetd program létrehozasa:

« Korutépitd eljarasok:

* Nearest addition

* Nearest insertion

* Farthest insertion

* Cheapest insertion
« Korutjavito 2-optimalis eljaras
* Christofides eljaras



A megoldas

‘\

+ Altalanos graf rajzolé

* BOvitmeények
+ El8re definidlt algoritmusok
* Konnyen tovabbfejleszthetd

« Microsoft .Net alkalmazds (C#)



Graf abrazolas

+ Graf létrehozasa (1) - (2)
* Rajzolt
+ Generalt >

# Algoritmusok szemléltetése (4]
* Részeredmények
* Végeredmény




Algoritmuskezelés
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# Futtatds (egy |épésben)
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Projektkezelés
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* Algoritmusok eredményeinek elmentése

« TObb graf kezelése egy projekten beldl
+ Mentés és megnyitas e

- 2-optimalis

- Cheapest Insertion
[=)- Generalt graf

- F-optimalis

- Cheapest Insertion
- Neanest Addition
- Nearest Insertion
[=I- Bormyalult graf

- 2-optimalis

- Cheapest Insertion




Exportalas

Név Eredmény /i\

Nearest addition 108
Nearest insertion 77
2-optimalis T4
Cheapest addition 77
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BOvitmeénykezelés
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+ Egyszer(i tovabbfejleszthetdség

+ Altaldnos gréf algoritmus szemlélteté
F
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Az eredmeny
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