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Feladatspecifikacio

A program feladatai:

* a jatek megismertetése kezdo jatékosokkal
* szabalyok, stratégiak megismertetése

e jatszma levezeénylése két jatékos kozott a szabalyok betartasaval

A program altal nyujtott szolgaltatasok:

« aktualis allas mentese, régi allas betoltése

* a tabla méretének valtoztatasa



A jaték alapveto szabalyai

- a tabla
* Iépesek
e ¢clet
* ongyilkos k&
* ko-szabaly



A jaték menete
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Aktualis jatékos valtasa
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A Kivitelezés eszkozei

 Borland Delphi 6.0
 Borland Image Editor

« Microsoft Help Workshop

A megyvalositas modja

* Objektum osztalyok l1étrehozasa



A program kezelofeliilete
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Felhasznalo1 interface:
e a jatékhoz,
* a szolgaltatasok
eléréséhez

Alkotoelemer:
* objektumok
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A kapott eredmény
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(2 jatékos kivetkezik

ei, €s késobb deriil ki, hogy a kévek terulet &

.ti, akinek taktileai-stratépiai tudisa,

2seit mutatjuk be, amelyet két 9 dan-os japian
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