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Dolgozatom {6 célja a koriilbeliil 4000 éves go jaték népszerisitésére egy olyan szoftver
készitése, amely bemutatja a jaték torténetét, megismerteti a szabalyokat a kezd6 jatékosokkal
és két jatékos szamara jatéklehetdséget nyujt. A program, mely Kina és Japan nemzeti jatékat
ismerteti, ezaltal egyarant szorakozasi és tanuldsi lehetGséget biztosit, mivel ,a stratégiai
jatékok kiralya” a lépésvariaciok sokasaga miatt, logikai képességeink fejlesztésére is
alkalmas.

Munkam els6 fazisdt a go szabalyainak és stratégidinak tanulmanyozasa tette ki. Ezt
kovetéen a program megtervezését végeztem. Ekkor keriilt sor az egyes modulok
felépitésének, mikodésének meghatarozasara és a program kezeldfeliiletének felvazoldsara. A
tervezést objektumorientalt szabalyok szerint folytattam az esetleges tovabbfejlesztések
megkonnyitése miatt. Fontos szempontot képezett még a felhasznalok pontos tajékoztatasa €s
a program egyszerl kezelhetésége. A programot az elkésziilt tervek alapjan Borland Delphi
rendszerben fejlesztettem. Az igy sziiletett Windows alkalmazast, a hibak kisziirése miatt,
kiilonb6zé adatokkal ¢és 1épéskombinaciokkal teszteltem. Ezutdin a felhasznalok
tajékoztatasara egy sugot terveztem, amelyet Microsoft Help Workshop segitségével
készitettem el. Ugyancsak ezt a célt szolgalja a szoftver felhaszndloi Gtmutatdja, mely a
program telepitésétdl kezdve segitséget biztosit a jatékosok szamara.

Végeredményként egy olyan program sziiletett, mely egy kisebb teljesitményii
szamitégépen is probléma nélkiil futtathatd és kellemes idotoltést kindl a Qo irdnt
érdekléddknek. Baratsagos feliilete, egyszerli kezelése és teljes szabalygylijteménye miatt
talan azok érdeklodését is felkelti eme stratégiai jaték irant, akik eddig nem ismerték, és
ezaltal is bdviti a go egyre szélesedd taborat.

A dokumentumban talalhat6 go-val kapcsolatos kifejezések:
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